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ABSTRAK 

 

Pemanfaatan aplikasi dalam pembuatan video pembelajaran sangat bermanfaat bagi 

guru, khususnya guru di SD IT XIII Koto Kampar. Pelaksanaan program pengabdian 

kepada masyarakat dilaksanakan Februari-Juli 2021. Pelatihan pembuatan video 

pembelajaran dengan menggunakan aplikasi Kinemaster memberikan kesempatan 

bagi guru dalam menyiapkan media pembelajaran khusus pembelejaran online selama 

masa pandemi Covid 19 ini. Guru diberi kebebasan dalam membuat video 

pembelajaran sesuai dengan materi pembelajaran dan RPP yang telah disusun. 

Pelaksanaan pelatihan pembuatan video pembelajaran dengan menggunakan aplikasi 

Kinemaster berjalan dengan lancar. 

 

Kata kunci :Aplikasi Kinemaster, pemanfaatan, video pembelajaran. 



 

BAB I 

PENDAHULUAN 

A. AnalisisSituasi 

Fenomena yang terjadi pada masa pandemi Covid-19 menjadi sebuah 

tantangan bagi guru dalam proses pengajaran dan pembelajaran. Khusunya 

pembeljaran tematik. Pembelajaran tematik adalah suatu pendekatan dalam 

pembelajaran yang terencana dengan mengaitkan beberapa aspek mata 

pelajaran. Prastowo (dalam Gandasari, 2019:23) mengatakan, pembelajaran 

tematik tidak hanya sekedar belajar mendorong siswa untuk mengetahui 

(learning to know), tetapi belajar juga untuk melakukan (learning to do), untuk 

menjadi (learning to be) dan untuk hidup bersama (learning to live together). 

Pembelajaran tematik menggunakan tema dengan tujuan memadukan beberapa 

mata pelajaran sekaligus dalam satu kali tatap muka, sehingga siswa 

memperoleh pengalaman belajar lebih bermakna (Kemendikud, 2013). Oleh 

karena itu melalui pengalaman secara langsung siswa menghubungkannya 

dengan konsep yang telah mereka kuasai. 

Pembelajaran tematik di sekolah dasar penerapannya belum 

sebagaimana yang diharapkan. Masih banyak guru yang merasa sulit dalam 

melaksanakan pembelajaran tematik. Guru masih sulit meninggalkan kebiasan 

kegiatan pembelajaran yang penyajiannya berdasarkan mata pelajaran/bidang 

studi. Guru juga masih bingung dalam mengaitkan antara mata pelajaran yang 

satu ke mata pelajaran selanjutnya. Kendala lain seperti pembelajaran masih di 

dominasi oleh guru (Leksono, 2015) serta menurut Krisssandi & Rusmawan 

(dalam Nuraini & Abidin, 2020) mengatakan kurangnya penguasaan 

information teknologi (IT) media pembelajaran.  

Berdasarkan observasi di SD Negeri 001 Air Tiris pada saat proses 

pembelajaran tematik, guru lebih banyak berperan aktif. Siswa hanya duduk 

dan diam mendengarkan penjelasan guru. Pada saat pengamatan siswa 

memperoleh sumber belajar hanya dari lembar kerja siswa (LKS) dan buku 

paket. Pada saat pembelajaran berlangsung guru tidak menggunakan media 



 

untuk mendukung proses pembelajaran. Sehingga siswa terlihat tidak tertarik 

dan merasa bosan dalam mengikuti pembelajaran. 

 Hasil wawancara dengan guru kelas IV memaparkan beberapa 

kendala khususnya pembelajaran tematik di masa pandemi Covid-19. Proses 

pembelajaran tatap muka di kelas terbatas karena adanya pandemi Covid-19. 

Kegiatan pembelajaran dilakukan dengan cara membagi kelas menjadi 

beberapa shift. Satu jam pelajaran hanya berdurasi 20 menit, sehingga materi 

yang disampaikan tidak maksimal. Guru pernah memanfaatkan media gambar 

yang diprint dan ditempel dipapan tulis. Namun media tersebut juga belum 

mendukung proses pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan siswa. Selain 

itu, guru juga pernah menggunakan video pembelajaran, namun video tersebut 

hanya didownload dari youtube dan dibagikan ke grup whatsapp, sehingga 

yang mengajar siswa tersebut bukan gurunya sendiri melainkan orang lain 

yang ada dalam video tersebut. Guru kelas juga belum mampu membuat media 

pembelajaran yang kreatif dan inovatif berbasis teknologi. Hal ini 

menyebabkan suasana pembelajaran menjadi kurang menyenangkan. 

Salah satu media pembelajaran yang dapat dikembangkan yaitu media 

audio visual. Media audio visual adalah media yang menggabungkan indra 

penglihatan beserta indra pendengaran karena media ini beirisi unsur suara dan 

gambar. Video merupakan salah satu media audio visual yang dapat 

digunakan sebagai media pembelajaran pada berbagai mata pelajaran (Arsyad, 

2016). Media audio visual apabila di rancang akan membawa dampak yang 

positif dan meningkatkan hasil belajar siswa (Arsyad, 2017). Sehingga dengan 

adanya perkembangan teknologi memungkinkan guru untuk mengajar 

menggunakan video, animasi, bersamaan dengan teks tertulis. 

Usaha untuk meningkatkan keaktifan siswa dalam belajar dapat 

dilakukan dengan mengadakan inovasi dalam proses pembelajaran, salah 

satunya dengan menggunakan aplikasi rekam layar. Terdapat beberapa jenis 

aplikasi membuat video menarik, Kinemaster merupakan sebuah aplikasi yang 

mudah digunakan dan dapat didownload melalui handphone. Sehingga  tidak 

perlu laptop ataupun komputer yang canggih untuk menginstalnya melainkan 



 

menggunakan handphone yang sudah dimiliki oleh guru saja. Kinemaster 

berisi banyak lapisan video, audio, gambar, teks, dan efek dilengkapi dengan 

macam-macam alat yang memungkinkan guru membuat video berkualitas 

tinggi (Khaira, 2020).  

Materi pelajaran didesain semenarik mungkin, dapat menampilkan 

video, serta gambar-gambar animasi yang berhubungan dengan materi 

pelajaran agar siswa lebih fokus terhadap apa yang disampaikan oleh guru. 

Video kinemaster juga dapat dibagikan langsung melalui sosial media seperti 

youtube, whatsapp, facebook dan masih banyak lagi. Hal ini memudahkan 

guru untuk mempublikasikan video mereka dan siswa. Sehingga proses 

pembelajaran akan lebih menarik dan meningkatkan minat siswa. Berdasarkan 

latar belakang tersebut maka penting dilaksanakan  Pelatihan pembuatan video 

pembelajaran dengan menggunakan aplikasi Kinemaster di SD Negeri 001 Air 

Tiris“ 

B. PermasalahanMitra 

1. Proses pembelajaran tatap muka di kelas terbatas karena adanya pandemi 

Covid-19.  

2. Kegiatan pembelajaran dilakukan dengan cara membagi kelas menjadi 

beberapa shift. Satu jam pelajaran hanya berdurasi 20 menit, sehingga 

materi yang disampaikan tidak maksimal.  

3. Guru pernah memanfaatkan media gambar yang diprint dan ditempel 

dipapan tulis. Namun media tersebut juga belum mendukung proses 

pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan siswa. 

4. Guru juga pernah menggunakan video pembelajaran, namun video 

tersebut hanya didownload dari youtube dan dibagikan ke grup whatsapp, 

sehingga yang mengajar siswa tersebut bukan gurunya sendiri melainkan 

orang lain yang ada dalam video tersebut.  

5. Guru kelas juga belum mampu membuat media pembelajaran yang 

kreatif dan inovatif berbasis teknologi.  

  



 

BAB II 

SOLUSI DAN TARGET LUARAN 

 

A. Solusi yangDitawarkan 

Solusi yang ditawarkan dalam training ini yaitu memberi kesempatan 

bagi guru di SD IT XIII Koto Kampar   untuk mengikuti pelatihan dalam 

membuat video pembelajaran dengan mudah, adapun pelatihan yang 

diberikanadalah; 

1. Download dan instal aplikasi kinemaster yang bisa kamu dapatkan 

melalui play store pada handphone. 

2. Praktik membuat Video pembelajaran sederhana dengan 

menggunakan Aplikasi Kinemaster 

3. Praktek Mengajar online dengan menggunakan video pembelajaran 

yang telah dibuat dengan menggunakan Aplikasi Kinemaster di 

kelas online 

B. Luaran 

Adapun luaran yang diharapkan melalui kegiatan ini adalah sebagai 

berikut: 

Tabel 1. Rencana Target Capaian Luaran 
 

No Jenis Luaran Indikator 

Capaian 

Luaran Wajib 

1 Publikasi ilmiah pada Jurnal ber ISSN/Prosiding
1)

 Accepted/Publish
ed 

2 Publikasi pada media masa cetak/online/repocitory PT
) 6)

 Tidak Ada 

3 
Peningkatan daya saing (peningkatan kualitas, kuantitas, serta 
nilai tambah 

barang, jasa, diversifikasi produk, atau sumber daya lainnya ) 
4)

 

Penerapan 

4 
Peningkatanpenerapan  iptekdimasyarakat (mekanisasi, 
IT,dan 

manajemen) 
4)

 

Penerapan 

 

5 

Perbaikan tata nilai masyarakat (seni budaya, sosial, politik, 
keamanan, 

ketentraman, pendidikan, kesehatan) 
2)

 

Sudah 
dilaksanakan 

Luaran Tambahan 

1 Publikasi di jurnal internasional
1)

 Belum 

2 Sertifikat Pelatihan Ada 

4 
Hak kekayaan intelektual (Paten, Paten sederhana, Hak Cipta, 
Merek dagang, Rahasia dagang, Desain Produk Industri, 
Perlindungan Varietas 

Tanaman, Perlindungan Desain Topografi Sirkuit Terpadu)
3)

 

Tidak Ada 

5 Buku ber ISBN
6)

 Tidak Ada 



 

BAB III 

METODE PELAKSANAAN 

 

A. Mekanisme Pelaksanaan Kegiatan 

Mekanisme pelaksanaan kegiatan secara umum berupa perencanaan, 

persiapan, pelaksanaan, observasi dan evaluasi, serta refleksi. 

1. Perencanaan 

Kegiatan perencanaan yaitu sebagai berikut: 

a. Penyampaian program kepada Kepala SD IT XIII Koto Kampar. 

b. Pengumpulan proposal PkM kepada LPPM UP  

c. Penentuan jadwal pelatihan 

d. Pembekalan mahasiswa yang akan membantu pelaksanaan 

programPkM. 

2. Pelaksanaan 

a. Download dan instal aplikasi kinemaster yang bisa kamu dapatkan 

melalui play store pada handphone. 

b. Praktik membuat Video pembelajaran sederhana dengan menggunakan 

Aplikasi Kinemaster 

c. Praktek Mengajar online dengan menggunakan video pembelajaran yang 

telah dibuat dengan menggunakan Aplikasi Kinemaster di kelas 

online. 

d. Mahasiswa/i membantu guru yang kesulitan dalam praktik. 

e. Dosen beserta Mahasiswa/i memberikan pelatihan sesuai jadwal yang 

telahdisesuaikan. 

3. Observasi danEvaluasi 

Kegiatan observasi dilakukan secara langsung oleh Tim 

Pelaksana.Observasi berupa test penggunaan aplikasi Kinemaster sebagai 

media untuk membuat video pembelajaran daring. Proses evaluasi 

dilaksanakan guna mengetahui kekurangan dan kendala selama 

pelaksanaan program Pengabdian Masyarakat. 

4. Refleksi 

Refleksi dilakukan bersama antara tim dan peserta. Hal ini 

dilakukan untuk mengetahui bagaimana proses pelaksanaan kegiatan. 
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BAB IV 

KELAYAKAN PAKAR 

A. Jenis Kepakaran 

Berdasarkan analisis kebutuhan dan permasalahan yang dihadapi mitra, yaitu 

kebutuhan peningkatan kemampuan guru dalam membuat media pembelejaran daring,  

Tim Pelaksana merupakan dosen dengan latar belakang Pendidikan. Tim pelaksana 

merupakan dosen pada bidangnya. Kesesuaian antara permasalahan mitra dan 

ketersediaan tenaga professional, dan tim Pelaksana diharapkan mampu memberikan 

solusi terhadap permasalahan mitra. 

 

B. Kepakaran Tim Pengusul 

1. Lusi Marleni, ketua tim pengusulmerupakan dosen Program Studi Pendidikan Bahasa 

Inggris Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pahlawan Tuanku Tambusai. Ketua 

Tim telah memiliki pengalaman dalam penelitian serta pengabdian masyarakat. 

Diantara penelitiannya yaitu Pengembangan Module Pembelajaran berbasis Media 

Social. 

2. Nurhidayah Sari,M.Pdsebagai Anggota Tim  merupakan Dosen Program Studi 

Pendidikan Bahasa Inggris. Anggota Tim 1 memiliki pengalaman penelitian serta 

pengabdian Masyarakat.Anggota 1 berkoordinasi dengan Ketua Tim dan Mitra 

Kegiatan, mendampingi Ketua Pelaksana dalam melaksanakan kegiatan dan 

memberikan pelatihan. Anggota 1 akan terlibat penuh dalam program kemitraan 

masyarakat ini. Anggota Tim 1 merupakan spesialis Penelitian Tindakan Kelas. 

3. Putri Asilestari, M.Pd. sebagai ketua tim pengusul merupakan dosen program studi 

pendidikan Bahasa Inggris. Ketua tim memiliki pengalaman penelitian, serta 

pengabdian kepada masyarakat. Diantaranya sebagai anggota penelitian mengenai 

Penggunaan bahan ajar pada mata kuliah speaking berbasis media sosial pada 

mahasiswa program studi pendidikan Bahasa Inggris. Penelitian ini didanai ristek 

dikti pada tahun 2018. 
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BAB V 

BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN 

A. Anggaran Biaya 

 

Total biaya yang diusulkan sebesar Rp. 1.750.000,-. Adapun ringkasan 

anggaran biaya dalam kegiatan ini dijelaskan pada table berikut ini: 

Tabel 2. Ringkasan Anggaran Biaya 

N

o 

Komponen 
Biaya yang Diusulkan 

(Rp) 
1 Honorarium untuk pelaksana, petugas laboratorium, 

pengumpul data, pengolah data, penganalisis data, 

honor operator, dan honor pembuat system 

100.000 

2 
Pembelian bahan habis pakai untuk pembelian 

ATK, fotocopy, surat menyurat, penyusunan 

laporan, cetak, penjilidan, publikasi, pulsa, 

internet, bahan laboratorium, langganan 

jurnal, bahan pembuatan 

alat/mesin bagi mitra 

525.000 

3 Perjalanan untuk survei/sampling data, 

sosialisasi/pelatihan/pendampingan/evaluasi, 

Seminar/Workshop DN- LN, akomodasi-

konsumsi, perdiem/lumpsum, transport 

150.000 

4 
Sewa untuk peralatan/mesin/ruang laboratorium, 
kendaraan, kebun 

percobaan, peralatan penunjang pengabdian lainnya 

150.000 

Jumlah 925.000 

B. Jadwal Kegiatan 

Adapun jadwal pelaksanaan kegiatan sebagai berikut: 

Tabel. 3 Bar Chart Jadwal Pelaksanaan Kegiatan 

No Kegiatan 
Bulan 

1 2 3 4 5 6 

1 Persiapan Tutor       

2 Konsolidasi dengan mitra       

3 Persiapan Materi Pembelajaran       

4 Layanan Bimbingan       

5 Evaluasi       

6 Laporan dan Publikasi       
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BAB VI 

HASIL DAN LUARAN YANG DICAPAI 

 

A. Penyiapan Program  Pengabdian Kepada Masyarakat 

Pelaksanaan Program Pengabdian Masyarakat (PKM) di SD IT XIII Koto 

Kampar ini dimulai dari kegiatan survei untuk menidentifikasi masalah yang ada 

pada mitra. Kemudian, tim melakukan perumusan permasalahan dan selanjutnya 

melakukan survey potensi yang ada sehingga dapat digunakan untuk memecahkan 

masalah pada mitra, menyiapkan tempat pelatihan dan pendampingan praktek 

pelaksanaan program, evaluasi kegiatan dan pelaporan. Pelaksanaan PKM ini dimulai 

pada bulan Februari – Juli 2021.  

Awal kegiatan yang dilakukan adalah melakukan diskusi tim tentang materi 

yang akan disampaikan pada program PKM, yaitu pemanfaatan WhatsApp dalam 

pembelajaran. Selanjutnya tim melakukan kunjungan ke SD IT XIII Koto Kampar 

untuk proses izin pelaksanaan PKM dan menetapkan jadwal pelaksanaan, yang 

disepakati pada Jumat, tanggal 24 Mei 2021 pukul 10.00 WIB. Persiapan 

pelaksanaan program oleh tim dilanjutkan dengan pelaksanaan program dengan 

memberikan pelatihan pemanfaatan WhatsApp dalam pembelajaran dimasa pandemi 

Covid 19.  

B. Pelatihan Pembuatan Video Pembelajaran dengan MenggunakanAplikasi 

Kinemaster 

Pelaksanaan pendampingan pembuatan video pembelajaran dengan 

menggunakanaplikasi Kinemaster dimasa pandemi Covid 19 ini dilaksanakan pada 

24 Mei 2021 mulai pukul 10.00 sd 16.00. Dalam pembuatan video pembelajaran 

dengan menggunakanaplikasi Kinemaster, penting untuk memperhatikan sistem 

yang terdapat pada aplikasi ini.  

1) Membuat File Project Video Baru 

Sebelum lanjut ke cara membuat video tulisan di kinemaster dan lain 

sebagainya, tentu hal paling basic yang perlu diketahui adalah membuat file 

project video baru. Video pembelajaran dibuat dari kinemaster seperti video 

pembuka, bagian isi dan halainnya. Untuk tutorial kinemaster mengenai cara 

membuat file project baru, berikut adalah langkah-langkahnya: 

a) Download dan instal aplikasi kinemaster yang bisa kamu dapatkan 

melalui play store pada handphone 

b) Buka aplikasi kinemaster. 

c) Pilih ikon menu Create yang ada di bagian tengah. 



11 

 

d) Pilih resolusi video yang hendak kamu buat. Mulai dari 16:9, 9:16, 

atau 1:1. 

 

2) Memasukkan Video ke Dalam Project 

Setelah file project berhasil dibuat, maka selanjutnya akan dibawa 

masuk ke halaman edit kinemaster. Setelah video pembelajaran yang di buat 

melalui aplikasi screencast o-matic. Selanjutnya video di edit dan 

digabungkan melalui kinemaster. Agar lebih jelasnya mengenai cara 

menggunakan kinemaster untuk memasukkaan video ke dalam project, simak 

langkah-langkah berikut: 

a) Pada halaman edit kinemaster, nantinya opsi Media akan langsung 

terbuka. 

b) Pilih video pembelajaran yang akan di edit 

c) Kemudian tekan ikon centang yang terdapat di pojok kanan atas. 

3) Memotong Video yang Tidak Diinginkan 

Jika merasa video terlalu panjang, atau ingin memotong bagian video 

yang dirasa tak penting, maka saatnya melakukan cara mengedit video di 

kinemaster untuk meng-cut bagian tersebut: 

a) Klik video yang hendak di edit hingga muncul frame berwarna kuning 

pada file video. 

b) Lalu pilih simbol Gunting pada sisi kanan atas. 

c) Perhatikan baik-baik opsi pemotongan yang akan dipilih sebelum meng-

cut video agar tidak salah potong. 

Berikut dijelaskan satu per satu arti dari masing-masing opsi 

pemotongan yang tersedia di kienmaster: 

a) Trim to left of playhead. Video di sebelah kiri garis crop akan terhapus, 

menyisakan video di sebelah kanan garis crop. 

b) Trim to right of playhead. Video di sebelah kanan garis crop 

akan terhapus, menyisakan video di sebelah kiri garis crop. 

c) Split at playhead. Video akan terpotong menjadi dua tepat pada garis 

crop. 

d) Split and Insert Freeze Frame. Video akan terpotong menjadi dua tepat 

pada garis crop, sementara tepat pada garis crop akan muncul new 

frame untuk memasukkan video baru. 

4) Mengatur Kecepatan Video 

Kinemaster juga dikenal sebagai salah satu aplikasi yang memiliki fitur 

https://jalantikus.com/gadgets/aplikasi-edit-video-fast-motion-buat-android/
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mempercepat atau memperlambat video terbaik. Untuk tutorial cara mengedit 

video di Kinemaster untuk mempercapat atau memperlambat video, berikut 

adalah panduan selengkapnya: 

a) Klik video yang ingin diatur tingkat kecepatannya. 

b) Setelah itu, tap menu Speed yang memiliki simbol spedometer. 

c) Silakan atur kecepatan video sesuai yang  diinginkan. 

5) Menambahkan Teks 

Tutorial cara menggunakan kinemaster yang selanjutnya adalah untuk 

menambahkan teks ke dalam video. Biasanya fitur teks ini difungsikan untuk 

membuat tulisan apabila diperlukan. Berikut panduannya: 

a) Klik menu 'Layer' lalu kamu pilih menu 'Text'. 

b) Tulis teks yang kamu inginkan, jika sudah tekan tombol 'OK'. 

c) Jangan lupa untuk mengatur warna dan fontstyle pada teks tersebut. 

Semakin unik rupanya, semakin menarik video yang dibuat. 

6) Menambahkan Lagu 

Mengedit video pastinya tidak lepas dari penggunaan lagu sebagai 

backsound video agar lebih menarik. Cara mengedit video di kinemaster serta 

menambahkan lagu sebagai backsound sendiri sebagai berikut: 

a) Untuk menambah musik-musik hits, silakan tap opsi menu Audio di 

lingkaran Menu yang ada di sebelah kanan. 

b) Pilih lagu yang hendak dimasukkan ke dalam video. 

c) Klik tanda Plus (+) untuk menambahkan lagu tersebut. 

7) Eksport Video 

Cara mengekspor atau menyimpan video yang sudah diedit sebagai 

berikut: 

a) Klik ikon menu ekspor pada pojok kanan atas. 

b) Atur dengan bebas resolusi dan kecepatan frame video yang diinginkan. 

c) Kalau sudah, klik ekspor. 

 

 

  

https://jalantikus.com/gadgets/aplikasi-edit-video-fast-motion-buat-android/
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BAB VII 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Pelatihan pembuatan video pembelajaran dengan menggunakan aplikasi 

Kinemaster memberikan kesempatan bagi guru dalam menyiapkan media 

pembelajaran khusus pembelejaran online selama masa pandemi Covid 19 ini. 

Guru diberi kebebasan dalam membuat video pembelajaran sesuai dengan materi 

pembelajaran dan RPP yang telah disusun. Pelaksanaan pelatihan pembuatan 

video pembelajaran dengan menggunakan aplikasi Kinemaster berjalan dengan 

lancar. 

B. Saran  

1. Sebaiknya guru memanfaatkan Aplikasi Kinemaster dalam membuat video 

pembelajaran sebagai media dalam proses pengajaran dan pembelajaran 

bagi siswa di rumah. 

2. Kegiatan pelatihan ini dapat ditingkatkan dengan menggunakan aplikasi lain 

yang lebih berkembang. 
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1. Pelaksanaan pembelajaran daring 

belum terlaksana dengan maksimal. 

2. Peranan guru sebagai tenaga pengajar 

dalam pembelajaran daring tidak 

maksismal. 

3. Orang tua kesulitan dalam 

mendampingi siswa mengerjakan tugas 

yang diberikan oleh guru. 

4. Media social belum digunakan sebagai 

flyer pembelajaran online. 
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