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BAB 1

PENDAHULUAN

A.  Latar Belakang

Meningkatnva globalisasi teknologi komunikasi sistem yang terintegrasi
membuat  dumia  scolah  tanpa  batas, apalagi  dengan semakin | maraknya
penggunaan infernel (Janngan interkoneksi). Salah satu aktivitas dunia maya vang
paling berkembang terkait penggunaan interner adalah transaksi bisnis elektronik.
Transformasi proses bisnis yang semula dilakukan secara manual, kini telah
dilakukan secara elektronik dan onfine akibat pesatnya perkembangan teknologi
informasi dan komunikasi. Bisnis dan transaks: elektromik (e-Busimess, e-
Government,  e-Commerce,  e-procurement) menjadi wrend  vang  sangat

mienjanjikan (Setiawan, 2015).

Berdasarkan terminologi UU No. 11 Tahun 2008 tentang Informasi dan
Transaksi Elektromk (UL ITE) dan Peraturan Pemerintah Mo, 82 Tahun 2012
tentang Penvelenggaraan Sistem dan Transaksi Elektronik (PP PSTE). definisi
Transaksi  Elektronik adalah  perbuatan  hukum  vang  dilakukan dengan
mengeunakan  komputer, janngan komputer dan media  elekironik  lainnya.
Sementara itu, sistem elektronik adalah serangkalan perangkat dan prosedur
elektronik  vang  berfungsi  mempersiapkan, mengumpulkan, mengolah,
menganalisa, menyimpan, menampilkan, mengumumkan, mengirimkan dan/atau
menvebarkan clektronik, Sertifikat  Elcktronik atau  Sertifikat Digital adalah

sertifikal yang bersilal elektronik dan memuat Tanda Tangan Elekironik serta



identitas yang menunjukkan status subjek hukum para pihak dalam Transaksi
Elekironik wvang dikeluarkan oleh Penyelenggara Serifikasi Elekiromk (PSrE)

(Setiawan, 2015).

Saat ini kebutuhan mformasi dalam kematan untuk mendapatkan sentifikat
seperti seminar, pelatihan, webmar dan lamn-lain banyvak dicari bukan hanya
mahasiswa tetapt juga masvarakat wmoem. Hal tersebut discbabkan banvaknya
perusghaan yang mensyaratkan sertifikat kegiatan ketika melamar pekerjaan dan
kelulusan di Perguruan Tinggi. Dalam menangami proses pengolahan  data
kegiatan yang mencakup pendaftaran anggota, perencanaan kegiatan, pencctakan
sertifikat sampai dengan pencetakan laporan sampai dengan saat ini masih
berjalan secara tradisional dalam artian percetakan sertifikat dilakukan secara
kolektif sehingga pengolahan data sering terjadinya hilang dan rusaknya data-data
kegiatan wvang telah dilakukan dan lamanva waktu pencetakan sertifikat, hal
lersebut dikarenakan pencetakan sertifikal dilakukan | (satu) minggu setelah
kegiatan  dilakukan. Lamanya waktu pencetakan tersebut  dikarcnakan
penyelenggara harus memeriksa daftar kehadiran peserta satu-persatu kemudian
mencecokkannyva kembali dengan daftar peserta kegiatan vang telah melakukan
pendaftaran dan pembayaran, Terdapat juga tergadinya duplikasi data vang
disebabkan oleh penyimpanan data masih mengounakan media berkas dan
membutuhkan  penyimpanan data  yang  bhesar, proses pembuatan  laporan
membutuhkan wakin yang lama, dikarenakan penveleggarn harus mengumpulkan
berkas-berkas yang sudah menumpuk, dan terdapat penvalahgunakan sertifikat

untuk memalsukan data,



Penulis memilih melakukan penelitian di Universitas Pahlawan Tuanku

Tambusai, karena adanya permasalahan yaitu mahasiswa Kesulitan dalam mencari

eveni yang ada dikampus baik evend seminar, pelatihan, dan webinar dan adanya

mahasiswa mengikutt kegiatan hanva untuk mendapatkan sertifikat saja dan fain -

lain.

Berdasarkan kondisi diatas penelith berusaha untuk membuat sistem berbasis

weh, Maka pencliti mengangkat topik tentang website yang berudul “PORTAL

E-SERTIFIKAT DENGAN QR CODE MENGGUNAKAN PHP DAN

MYSQL".

!‘-\_1

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, masalah yang dapat dirumuskan adalah;
Bagaimana membuat sistem e-Sertifikal sehingga mempermudah  para
mahasiswa, para dosen, dan masyarakat dalam memperoleh informasi event
yang tersedia?

Bagaimanakah sistem e-Sertifikat ini bisa memberikan keaslian sertifikat
dengan QR Code?

Bagaimanakah adanya sistem e-Sertifikat ini bisa lebth mengoptimalkan

fitur -fitur yang ada?

Batasan Masalah

Agar fujuan utama tercapai dan pembahasan tidak meluas serta tidak tegadi

penyimpangan permasalahan, maka peneliti menetapkan batasan masalah yvang

akan diteliti sebagal berikut:



[

B

Fokus sistem adalah dalam kegiatan seminar, webinar, maupun pelatihan.
Sistem  wm dibangun  berbasis Web  dengan  menggunakan  bahasa

pemograman PHP dan MySQL.

Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian ini sebagai berikut:

Memberikan informasi tentang kegiatan terkini yang dapat mempermudah
mahasiswa, para dosen, maupun masyarakat.

Membangun sistem porial e-Senifikat dengan QR code i untuk dapat
memperkuat keaslian sertifikat dan evenr tersebut,

Dapat menampilkan fitur - fitur yang tersedia di sistem porial e-Sertifikat

berbasis webh.

Manflaat penclitian

Manfaat dan penelitian ini adalah sebagai berikut;

Bagi Masyarakat

Bagy masyarakat baik para pelajar, tenaga pendidik. maupun dikalangan
masyarakat mempermudah dalam mencan mformasi mengenal event seperti
seminar, webinar, dan pelatihan,

Bag Pencliti

Penelitian ini merupakan Kesempatan baik bagi peneliti untuk  dapat

menerapkan kemampuan dalam merancang sistem informasi.



ik

Bagi Perguruan Tinggi

Sebagai bahan relerensi bagi mahasiswa lainnya untuk melakukan penelitian
dan pengembangan selanjuinya dan memudahkan dalam pembuatan
sertifikat yang diperlukan dalam melamar pekenaan, kelulusan di perguruan

tinggi, dan lain-lain.



BABE 11

TINJAUAN PUSTAKA

A.  Tinjavan Pustaka

Hasil penelitian terdahulu digunakan untuk mengetahui persamaan dan
perbedaan dan beberapa penclitian vang ada, berikut imi beberapa penclitian
terdahulu yang digunakan dalam penelitian ini.

Tinjauan pustaka yang dilakukan penelitian oleh Rezky dkk, (2019) dengan
Judul Rancang Bangun Web Portzl Seminar Nasional Tkra-Ith Versi 3
Menggunakan Pemograman Y2 Dan Reach Narive, Tujuan penelitian ini adalah
membuat Sistem pengelolaan kegiatan Seminar Nasional IKRAITH dengan
teknologt QR Caode, Untuk Meningkatkan kualitas pelayanan dengan data-data
yang terkomputensas: dan mengurang celah kecurangan dalam hal pemalsuan
sertifikat seminar.

Selanjutnya penelitian yang dilakukan oleh Suteja dkk, (2019) dengan judul
Implementation OFf QR Code On E-Cevtificate For Evenis At Maranatha Cheistian
University, Tujuan penelitian ini adalah untuk pengembangan sebuah sistem e
Certificate untuk penyelenggaraan kegiatan di Universitas Kristen Maranatha,
dengan mengimplementasikan tanda tangan digital berbasis QR Code scbagai
jaminan keaslian e-Certificate vang dihasilkan. Keaslian e- Certificate dilakukan
dengan veritikasi QR Code vang terdapat pada E-Certificare.

Terakhir penclitian yang dilakukan oleh Febnyanto dkk, (20019) dengan
Judul Sistem Verifikasi Sentifikat Menggunakan QR Code Pada Ceneral Event



Information. Tujuan penelitian tersebut mampu diharapkan dengan adanya sistem
keamanan sertifikal dengan QR Cade bag sistem CEID (Central  Event
Infarmation) mampu memberikan sistem keamanan vang tinggi dan terhindar dari
penggandaan data serta kecurangan yang dilakukan mahasiswa. Serta unsur
keamanan uniuk mempermudah pendeteksian keaslian informasi kepemilikan
sertifikat yvang cepat dan akurat.

Dari beberapa penelitian di atas dapat disimpulkan bahwa dan hasil
pencliian penelitian terdahulu memiliki tujuan yang hampir sama yaitu
memberkan keaslian sertifikat kematan vang lchih efisien dan akurat dengan
mengunakan QR Code. Sama dengan penilitian penulis yaitu bertujuan untuk
memberikan keaslian sertifikat kegiatan dengan QR Code dan memperoleh

informasi kegiatan vang lebih efisien dan akurat,

B. Kerangka Teori

Berikut i kerangka teon sebagai pendukung  dalam penelitian ini sebagai
berikut:
1. Pengertian Sistem
Menurut T. Hakim Fajar {2012), Sistem pada dasarnya mempakan
suatn susunan vang teratur dan kegiatan vang berhubungan satu sama fam
don  prosedur-prosedur  yang  berkaitan  vang  melaksanakan  dan
mempermudah pelaksanaan kegiatan utama dari suatu organizasi. Sistem

adalah jarnngan kerja dan prosedue-prosedur yang saling  berhubungan,



berkumpul, bersama-sama untuk melakukan swatu kegiatan atau untuk
menyvelesaikan suatu sasaran lereniu.

Menurut Krnistiawan & Sukadi Herivanto (2018), Sistem adalah suatu
jaringan kerja dan prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul
bersama-sama untuk melakukan kegiatan atan menvyelesailkan suatu sasaran
tertentu. Berdasarkan definisi tersebut, dapat disimpulkan bahwa pengertian
sistemn yailu merupakan gabungan dan berbagai elemen vang bekerja sama
untuk mencapai suatu target atau tujuan.

a,  Konsep Dasar Sistem

Menurut Rahmat & Octaviano (2016}, Sistem adalah sekumpulan
clemen yang saling terkait atau terpadu yvang dimaksudkan untuk mencapai
st mjuan.Suat sistem mempunyai korakteristik atau sifat-sifat yang
tertentu, vaitu
|} Batas Sistem

Batasan sistem ( Boundary) memapakan daerah vang membatasi anatara

suatu sistem dengan sistem lainnya atau dengan lingkungan luarmnya.

Batas sistem ini memungkinkan satu sistem dipandang sebagai suafu

kesatuan, Bams suatu sistem merupakan ruang lingkup dan sistem

tersebut.
2)  Lingkungan Luar

Sistem lingkungan luar dan seatu sistem adalah apapun diluar batas

dan sistem yang mempengaruhi sistem. Lingkungan luar sistem dapat

bersifat menguntungkan dan dapat juga memigikan sistem terschut,






4)

3)

il

7)

Penghubung Sistem

Penghubung  sistem merupakan media  penghubung  antar  suatu
subsistemn  dengan  subsistem  lainnya. Melalui  Penghubung  ini
memungkinkan sumber-sumber daya mengalir dan subsistem vang
lainnya. Keluaran {oufput) dars suatu subsistem akan menajdi masukan
(inpeed) untuk subsistem lainnya dengan melalu penghubung.

Masukan {fmpet)

Imprie merupakan elemen dari sistem yang bertugas untuk menerima
seluruh masukan data, dimana masukan tersebut dapat berupa jemis
data, frekuensi pemasukan data, dan sebagainya.

Keluaran (o)

Keluaran (ouipur) merupakan elemen dan sistem yang bertugas untuk
mengolah atau memproses scluruh masukan data menjadi  suatu
informasi vang lebih berguna,

Pengolahan Sistem

Suatu sistem dapat mempunyail suatu bagian pengolah yang akan
merubah masukan menjadi keluaran.

Sasaran Sistem

Suatu sistern pasti mempunyai tujuan atay sasaran, Sasaran dar sistem
sangat menentokan sekali masukan yang dibutuhkan sistem  dan

keluaran yang akan dihasilkan sistem,



1. Pengertian Informasi

Menurut Dem Darmawan Herivanto (2018). Informasi merupakan
hasil dari pengolahan data, akan tetapi tidak semua hasil dari pengolahan
tersehut bisa menjadi  informasi, hasil pengolaban data vang tidak
memberikan makna atau arti serta tidak bermanfaat bagi seseorang bukanlah
merupiakan informasi bam orang tersebut. Berdasarkan definisi tersebut,
dapat disimpulkan bahwa informast merupakan hasil dari pengolahan data
atau data vang sudah di proses.

Menurut Davis Heriyanto (2008), informasi adalah data vang telah
diolah menjadi sebuah bentuk vang berarti bagi penerimanya dan
bermanfaat dalam pengambilan keputusan saat ini atau saat mendatang,

a.  Konsep Dasar Informasi
Dralam suatn sistem informasi terdapat komponen-komponen sebagai
benkut:
1y Perangkat keras (Hardware) yaitu Mencangkup peranti-peranti fisik
sepertt komputer dan printer,
2y Perangkat Lunak (Sofrware) yaitu  Sekumpulan  intruksi  yang
memungkinkan perangkat keras untuk dapat memperoses data,

30 Prosedur vaitu Sekumpulan aturan vang diakan untuk mewujudkan
pemrosesan data dan pembangkitan kelearan vang dikehendaki.

4)  Omang vaitu semua pihak  yang  bertangung  jawaeb  dalam
pengembangan  sistem  informasi,  pemrosesan, dan penggunakan

keluaran sistem informasi,



5y Basis Data (Database) vaitu sekumpulan tabel, hubungan dan lain-lain
vang berkaitan dengan penvimpanan data.

6y Jaringan Komputer dan Komunikasi yaitu Data Sistem penghubung
vang memungkinkan sumber (resources) dipakal secara bersama atau
diakses oleh sejumlah pemakai.

3. Portal

Menurut Fauziah & Andryana (2002), Portal merupakan aplikasi
berbasis weh yang menyediakan akses ke suatu tittk tunggal dari informasi
onfine vang terdistribusi, seperti dokumen yang di dapat melalui pencarian,
kanal berita dan fiek ke situs khusus. Untuk memudahkan pengguna
biasanva disediakan kemampuan pencanan dan pengorganisasian informasi.
Beberapa fungsi yang membuat Portal berbeda dengan situs web biasa
adalah personalisasi. pengolahan tampilan personal seccara mudah,
pembagian s siapa mehhat apa, adanva pengamatan penlaku wser dan
mendukung berbagai macam servis atau layanan.

Menurut Hakim Kurmiawan dkk, (2013), Portal ialah scbuah web yang
menjadi starting point bagl pengunjung untuk memulal aktifitasnya di
internet. Ada 2 jenis webh portal, vakni web portal bersifit horizontal din
webh portal bersifat  vertikal. Web portal yang  bersifat  horizontal
menyediakan berbagai layvanan informasi vang bersifat umum. Sedangkan
weh portal yang bersifat vertikal menyediakan layanan informasi vang
bersifat lebih spesifik pada bidang tertentu saja sehingga dapat bersifat

profesional bagn pengunjungnya.



4. Sertifikat Elekironik

Menurut Setiawan (2015), Sertilikat Elektromilk atau Sertifikat Digital
adalah senifikat yang bersifat elekironik dan memuat Tanda Tangan
Elektromk serta identitas yang menunjukkan status subjek hukum para pihak
dalam Tramsaksi Elekironik yang dikeluarkan oleh Penyelenggara Sertifikasi
Elektromik (FSrE). Adapun Kewenangan PSrE berdasarkan Pasal 60 PP
PSTE, antara lain:

a.  Pemeriksaan calon pemegang sertifikat elekironik,

b.  Pencrbitan sertifikat elektromik,

c.  Perpanjangan masa berlaku sertifikat elekironik,

d. Pemblokiran dan pencabutan sertifikat elekironik,

€. Validasi sertifikat elektronik, dan

f. Pembuatan daftar.

Sertifikat elektronik yang aktif dan vang dibekukan. Sementara itu,
Sertifikat Keandalan adalah dekumen vang menvatakan pelaku wsaha vang
menyelenggarakon transaks elektronik telah lulus audit atan uji kesesuaian
dan Lembaga Sertifikasi Keandalan. Lembaga Sertifikasi Keandalan (L5K)
adalah lembaga independen vang dibentuk oleh profesional yang diakui,
disahkan, dan diawasi oleh Pemerintah dengan kewenangan mengaudit dan
mengeluarkan sertifikat keandalan dalam Transaksi Elektronik. LSK, baik
dalam Negeri maupun  asing, harus terdaffar dalam daftar Lembaga

Sertifikasi keandalan vang diterbitkan oleh Menten (Pasal 62 PP PSTE).



Sertifikasi keandalan merupakan sebuah bukti bahwa pelaku usaha
melakukan bisnis/perdagangan secara lavak dan pada Sistem elekironik
pelaku usaha akan terera logo sertifikasi (iruss mark). Terdapat 5 (lima)
kategori  sertifikat  keandalan  waitu  pengamanan terhadap 1dentitas,
pengamanan terhadap pertukaran data, pengamanan terhadap kerawanan,
pemeringkatan  konsumen, dan pengamanan terhadap kerahasiaan data
pribadi,

Penyelenggaraan transaksi elektronik dalam lingkup publik atau privat
vang menggunakan sertifikat elektronik untuk pelayanan publik wajib
menggunakan sertifikat keandalan dan/atau sertifikat elekironik. Sertifikat
keandalan tersebut wajib disertifikasi oleh LSK Indonesia vang telah
terdafiar. sertifikat elektonik vang digunakan oleh penyelenggara transaksi
clektronik wajib memakan jasa Penyelenggara Sertifikasi Elektromik (PSrE)
vang telah tersertifikas.

Institusi  Penyelengeara Sertifikasi  Elektronik  vang  menvediakan
sertifikat  elektromik  (Cerificate of  Auwthorinyy  memfasilitasi  sistem
keamanan transaksi enline (fnrermer) dengan Tanda Tangan Digital (Digital
Signature) dan Infrastruktur Kunci Publik (Pubfic Key Encryption). Sistem
keamanan tersebut memiliki standar tertentu pada masing-masing  proses.
Standar spesifikasi teknis sertifikat elektronik umumnyz  menggunakan
standar X.509.v3. Untuk proses enkripsi data untuk membentuk kunci
publik pada sertifikat elektronik, pada umumnya digunakan standar enkripsi

menggunakan salah satu algoritma kriptografi asimetris, vaitu algoritma



RSA. Adapun untuk standar tanda tangan digital digunakan standar
algoritma hashing, yaitu MDS5, SHA dengan panjang kunci (kev lemgih)
1024 bit.
5. QR Code

Menurut Muharom & Sholeh (2016), Cwick Response Code sering di
sehut QR Code atau Kode QR adalah semacam simbol dua dimensi vang
dikembangkan oleh Denso Wave vang merupakan anak perusahaan dari
Toyota sebuah perusahaan Jepang pada ahun 1994, Tujuan dan QR Code
ini adalah untuk menyampaikan informasi secara cepat dan juga mendapat
tanggapan secara cepat Pada awalnya QR Code digunakan uniuk pelacakan
bagian kendaraan untuk manufocmring. Namun sekarang, telah digunakan
untuk komersil vang ditujukan pada pengguna telepon seluler. QR Code
adalah perkembangan dan barcode atau kode batang yang hanyva mampu
menyimpan informasi secara  honzontal sedangkan QR Code mampu

menyimpan informasi lebih banyak, baik secara horizontal maupun vertikal.

Gambar 2. 1 Cantob QR Cede
QR Code biasanva berbentuk persem putih kecil dengan bentuk
geometnis hitam (dapat dilibat di gambar 2.1), meskipun sckarang banyak

vang telah berwama dan digunakan sebagai frand produk. Informasi vang



dikodekan dalam QR Code dapat berupa URL. nomor telepon, pesan SMS,

V-Card, atou teks apapun (Ashford, 20000, QR Code telah mendapatkan

standarisasi intemasional SOOECISMMM dan Jepang JIS-X-0310 (Denso,

2011

1V Anatomi O Code

Cranrieer & 2 Anatemi QR Code

Beberapa penjelasan beberapa anatomi QR Code antara lain:

il

g

Finder Pattern berfungsi untuk identifikasi letak QR Code.
Format Information berfungsi untuk informasi tentang error
corvection level dan mask patrern,

Data berfungsi untuk menyvimpan data yvang dikodekan,

Timing Paiters: merupakan pola yang berfungs: untuk wdentifikas:
koordinat pusat QR Code, berbentuk modul hitam putih.
Alignment Pattern merupakan pola yang berfungsi memperbaiki
penyimpangan QR Code tenutama distorsi non linder.

Ferston Information adalah versi dan sebuah QR Code.



g, Ouier Zone merupakan daerah kosong di bagian terluar QR Code
vang mempermudah mengenali pengenalan QR oleh sensor
CCD.

h. QR Code version adalah versi dan QR Code yang digunakan.

Mandfaat QR Cade

Beberapa manfaat vang terdapat pada QR Code antara lain:

A

Kapasitas tingm dalam menyimpan data

Sebuah QR Code minggal dapat menyimpan sampai 7.089 angka.
LUkuran vang kecil,

Sebuah QR Code dapat menyimpan jumlah data yang sama dengan
barcode 1D dan tidak memerukan ruang besar.

Dapat mengoreks: kesalahan.

Tergantung pada tingkat koreks1 kesalahan vang dipilih, data pada
QR Code yang kotor atau mesak sampar 30% dapat diterjemahkan
dengan baik.

Banyak jenis data QR Code dapat menangani angka, abjad, simbol,
karakter bahasa Jepang, Cina atau Korea dan data biner,
Kompensasi distorsi.

QR Code tetap dapat dibaca pada permukaan melengkung atau
terdistorsi,

Kemampuan menghubungkan scbuah QR Code dapat dibagi

hingga 16 simbol vang lebih kecil agar sesuai dengan ruang.



Simbol-simbol kecil vang dibaca sebagai kode tunggal apabila di

SCan manuiul urutan.

6.  Website

Menurut Movendrni dkk (2019), Wehyite mermapakan kompulan dan
halaman-halaman weh yang berhubungan dengan file-file lnin yang saling
terkait. Dalam sebuah websie terdapat suatu halaman vang dikenal dengan
sehutan iome page. Home page adalah sebuah halaman yvang pertama kali
ketika sescorang mengunjungl schuah websive. dan home page, pengunjung
dapat mengkhik hvperdink untuk pindah ke halaman lain yang terdapat dalam
websile terscbut.Sebuah fiome page biasanyva merupakan sebuah file dengan
nama index, htm atan index, html,

Pengertian Web atau Situs Website atau situs dapat diartikan sebagai
kumpulan halaman halaman yvang digunakan untuk menampilkan informasi,
leks, gambar diam atan bergerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari
semuanya itu, baik yang bersifat statis maupun dinamis vang membentuk
satu rangkaian bangunan vang saling berkait dimana  masing-masing
dihubungkan dengan jaringan jaringan halaman/fvperfing.

Uinsur Unsur HWehsgite atau Situs untuk menvediakan keberadaan sebuat
wehstle, maka hares tersedia unsur-unsur penunjangnya adalah sebagai
berikut, Pengertian nama domain atau biasa disebut dengan Domain Name
ataw URL adalah alamat unik di dunia internet yang digunakan untuk
mengidentifikasikan scbuah website, atau dengan kata lam domain name

adalah alamat vang digunakan untuk menemukan sebuah website pada dunia



internet. Contoh hitpz/waww unmeac.id’ dan hitpo/fwww.detik.com/. Nama
domain di perjualbelikan secara bebas di inlernet dengan stalus sewa
tahunan. Mama domain sendin mempunyai identifikasi ekstensi‘akhiran
sesual dengan kepentingan dan lokasi keberadaan website tersebut, contoh
nama domain berekstensi lokasi negara Indonesia adalah co.id nama domain
welwite pernsahaan), ac.id (nama domain website pendidikan). go.id (nama
domain  website  instansi pemerintahan), orid (nama domain  website
organisasi).
7. Metode Pengembangan Warerfall

Menurut Sommerville {20011), Model pertama vang diterbitkan dari
proses pengembangan perangkat lunak berasal dan proses rekayvasa sistem
yang lebih umum {Royee, 1970). Model ini diilustrasiken pada Gambar 2.1,
Karena mengalit dan satu fase ke fase lainnya, model i dikenal sebagai
model air terun atan siklus hidup perangkat lunak. Model air terjun adalah
contoh proses yang didorong oleh rencana pada prinsipnya. perlunva
merencanakan dan menjadwalkan semua proses aktivitas sebelum memulai
mengerjakannya. Model air terjun ini mengambil aktivitas dasar dan proses
spesifikasi, pengembangan, validasi, dan evolusi dan merepresentasikannya
sehagai ahapan proses yvang terpisah, seperti spesilikasi kebutuhan, desain

perangkat lunak, implementasi, pengujian, dan sebagainya,
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Giambar 2. 3 Waterfall

Berikut penjelasan gambar 2.3 diatas:

|} Reguirements Defenition

2)

Lavanan sistem, kendala, dan tyjuan ditetapkan melalul konsultasi
dengan pengguna sistem. kemudhan didefinisikan  secara minci dan

berfungsi sebagai spesifikasi sistem.

Svstem and soffware design

Proses perancangan sistemn mengalokasikan persyaratan untuk sistem
perangkat keras atau perangkat lunak dengan membangun arsitektur
gistem secars Keseluruhan. Perancangan perangkat lunak melibatkan
identitikasian dan gambaran abstraksi sistem perangkat lunak yang dasar

dan hubungannya,
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4)

3)
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Implementation and wnit festing
Selama hap ini, perancangan perangkat lunak direalisasikan sebagai
sdlu Set Program atau unit program.
Integration and system testing.
Unit program atau program individu terintegrasi dan diuji sebaga: sistem
vang lengkap untuk memastikan bahwa perangkat lunak persvaratan
sistern telah  terpenuhi. Setelah  pengujian, sistem perangkal lunak
dikirim ke pelanggan.
Cperarion and Maintenance
Fase ini sistem dipasang dan dipakai. Sistem dipasang dan digunakan
secara praktis, Pemeliharaan melibatkan koreksi kesalahan vang tidak
ditemukan sebelumnya tahapan siklus hidup.

Codeigniter

Menurut Sahi (20200, Codelgniter adalah sebuah framework PHP vang

dapat membantu mempercepat develeper dalam pengembangan aplikasi web

berbasis PHP dibanding jika menulis semua kode program dari awal,

Codelgniter pertama kali dibuat oleh Rick Elhis, CEO Ellislab, Inc.

(hetp:/fellislab.com), sebuah perusahaan yang memproduksi CMS (Consent

Muamagement  Systewn) vang cukup handal, wvaitu Expression Engime

(hetpe/fweew expressionenging.com). Saat ini, Codelgniter dikembangkan

dan di maintaince oleh Expression Engine Development Team.

Adapun beberapa keuntungan menggunakan Codelgniter, diantaranya:
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Ciratis

Codelgniter berlisensi dibawah ApacheBSD openvarce.

Ditulis Menggunakan PHP 4

Meskipun Codelgmiter dapat berjalan di PHP 5. namun sampai saat mi
kode program Codelgnmer masih dibuat denpan menggunakan PHP 4.
Berukuran Kecil

Ukuran Codelgniter yang kecil mempakan keunggulan tersendiri.
Dibanding dengan framework lain yang berukuran besar.
Menggunakan Konsep MYC

Codelgniter menggunakan konsep MVC yang memungkinkan
pemisahan layer-application-logic dan presentation,

URL vang Sederhana

Secara defanft, URL vang dihasilkan Codelgmiter sangat bersith dan
Serach Engine Friendlv (SEF).

Memiliki Paket lifwary vang Lengkap

Codelgniter mempunyai fibrary vang lengkap untuk mengernjakan
operasi-operasi yang umum dibutuhkan oleh sebuah aplikasi berbasis

weh, misalnya mengakses database, mengirim email, memwvalidasi

Jform vang menangani session dan sebagainya.

Extensibie
Sistem dapat dikembangkan dengan mudah menggunakan plugin dan

helper, atau dengan mengpunakan fooks.
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h.  Tidak Memerlukan Femplare Engine
Meskipun Codelgniter dilengkapi dengan femplale parser sederhana
yang dapat digunakan, tetapi hal ini tidak mengharuskan kita untuk
menggunakannya.
. Dokumentasi Lengkap dan Jelas
Dart sekian banvak framework, Codelpniter adalah satu-satunya
Sramework dengan dokumentasi vang lengkap dan jelas,
i Komunitas
Komunitas Codelgniter saat ini berkembang  pesat, Salah  satu
komunitasnya bisa dilihat di (hitp://codeigniter.com/forum/)
9. PHP
Menurut Budi Raharjo, PHP adalah salah satu bahasa pemrograman
skrip vang dirancang untuk membangun aplikasi weh, Ketika dipanggil dart
wel rowser, program yang ditulis denga PHP akan di-parsing di dalam weh
server oleh imterpreter PHP dan diterjemahkan ke dalam dokumen HTML,
yvang sclanjutnyva akan ditampilkan kembali ke web Arowser. Karena
pemrosesan program PHP dilakukan di lingkungan weh server, PHP
dikatakan sebagai bahasa sisi yerver (server-gide). Oleh sebab itu, seperti
yang telah dikemukakan sebelumnya, kode PHP tidak akan terlihat pada saat
wrer memilih perintah “Fiew Sowrce™ pada web browser vang mercka
gunakan, Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahwa PHP adalah
bahasa pemrograman seript untuk membangun  aplikasi web  dimana

membutuhkan wehsite server dalam menjalankan aksinya (Prasetyo, 201 5).
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Menurut Rahmat & Octaviano (2016). PHP adalah salah sate bahasa
pemrograman yang berjalan di dalam server, dan mampu memuoat web
menjadi interaktif dan dinamis, PHP dapat mengolah data dari compeier
client dan computer server 1tu sendint. schingga mudah disajikan dalam
browser. PHP menyam dengan kode HTML. maksudnyva adalah beda
kondisi, HTML digunakan sebagm pembangun atau pondasi dan kerangka
favend web, sedangkan PHP difungsikan sebagai prosesnya sehingga dengan
adanya PHP tersebut, web akan sangat mudah di mainrenance. PHP berjalan
pada sisi server schingga PHP disebut juga scbagai bahasa Server Side
Seripfing, Antinya bahwa dalam setiap'unmuk menjalankan PHP. wajib
adanya weh server.

Berikut beberapa kelebihan dan kekurangan PHP sebagail berikut:
a. Beberapa kelebihan PHP dan bahasa pemrograman web, antara lain:

|V Cross Platform, Artinya dapat di gunakan di berbagai sistem

operasi, mulai dar linux, windows, mac os dan os vang lain.

2} Mendukung Banyak [atabase, PHF telah mendukung banvak

darabase, int mengapa banyak developer webh menggunakan PHP.
Seperti: Adabas D Adabas D, dBase dBase, Empress Empress,
FilePro (readonly) FilePro (read-only) Hyperwave, IBM DB2,
Informix, Ingres, InterBase, FromiBase mS0QL, Direct MS-SOL,
My50L MySOL, ODBC, Oracle (OCI7 and OCI®), Ovrimos,

PostgreSOL SOQLie, Sofid, Sybase, Velocis, Unix dbm.
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3y On the Fly, PHP sudah mendukung on the fly, artinya dengan PHP
anda dapat membuat  dokumen fexr, Word, Excel, PDF,
menciptakan fmage dan flash, juga menciptakan file-file seperti
LIP, XML, dan banyak lag.

4} Ciratis

Kekurangan PHP Selain kelebihan PHP., PHP juga mempunyai

kekurangan, Namun masalah  kekurangannya  sangal  sediki,

Diantaranya :

1y PHP Tidak mengenal Package.

2} Jika tidak di emcoding, maka kode PHP dabat dibaca semua
orang & untuk mengkodingnya dibutuhkan too/ dan Zend vang
mahal sekali biayanya.

3y PHP memiliki kelemahan keamanan. Jadi Programmer harus jeli
& berhati-hatt dalam melakukan pemrograman & Konfiguras:
PHP.

XAMPP

Menurut losi (2017), XAMPP adalah sebuah aplikasi yang dapat

menjadikan komputer kita menjadi sebuah server. Kegunaan XAMPP ini

untuk membuat janngan focal sendin dalam artian kita dapat membuat

webhzite secara offfine untuk masa coba-coba di komputer sendin, Jadi fungsi

dari XAMPP scrver itu sendini merupakan server wehsite kita untuk cara

memakainya. Disebut server karena dalam hal ini komputer yang akan kita

pakal harus memberikan pelayanan untuk mengakscskan weh, antuk it
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komputer kita harus menjadi server. Dapat disimpulkan XAMPP adalah
aplikasi foofy untuk menvediakan paket lunak vang berizi konfigurasi Weh
Server, Apache, PHP, MySQL untuk membaniu  kita dalam proses
pembuatan aplikasi web vang menyatu menjadi satu schingga memudahkan
kita dalam membuat program web.

Menurut Novendn dkk (2009), XAMPFP merupakan singkatan dan X |
pimpat sistem operasi apapun}, XAMPP merupakan peranghkat lunak bebas,
yang mendukung banyak sistem operasi, dan merupakan kompilasi dari
beberapa program. Scperti Apache, MySQL, PHPP, dan Perl. XAMPP
adalah reo! yang menyediakan pakei perangkat lunak dalam satue buah
paket.Dalam paket XAMPP sudah terdapat Apche(Web Server), MySOQL
(Database), PHP (server side scripiing), Perl, FTP server, PhpMyAdmin,
dan berbaga pustaka bantu lainnyva. Kepanjangan dan Xampp yaitu :

XN : Program i dapat dijalankan dibanyak sistem operasi, seperti

Windows, Linux, Mac OS5 dan juga Solaris.

A : Apache merupakan aplikasi weh server. Tugas utama dan Apache

adalah menghasilkan halaman web vyang benar kepada nser

berdasarkan kode PHP yang dituliskan oleh pembuat web atan user.

M MySQL, merupakan aplikasi data server. Perkembangannya

disebut juga SOL yvang merupakan kepanjangan dar Soewctured Owery

Language, SQL merupakan bahasa terstruktur yang digunakan untuk

mengolah database,
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P : PHP, merupakan bahasa pemrograman weh, dimana wser dapat
menggunakan bahasa pemrograman i untuk membial web yvang
bersifat server-side seripling.

P: Perl, wvaitu memupakan bahasa pemrograman untuk  segala

keperluan, dan dikembangkan pertama kali oleh Larry Wall di mesin

Unix.

1. MySOL

Menurut Novendri dkk {(2019), pada perkembangannya, MySOL
dischut juga 50L vang mcrupakan singkatan dari Sewciured Cuery
Languange. SQL merupakan bahasa terstruktur yang khusus digunakan
untuk mengolah database. SQL pertama kali didefinisikan oleh American
National Standards Institute (ANSI) pada tahun 1986, My3QL adalah
sebuah sistem manajemen dafabase vang bersifat open source. MySQL
merupakan sistem manajemen dafabase yang bersifat relational, Artinya,
data vang dikelola dalam darabase yvang akan diletakkan pada beberapa tabel
vang terpisah schingga manipulasi data akan jauh lebih cepat. MySQL dapat
digunakan untuk mengelola database mulai dart yang kecil sampail dengan
vang sangat besar,

Menurut Rahmat & Octaviano (2016), MySOQL adalah suatu perangkat
lunak databose relasi (Refational Darabase Managgement System  atau
DBMS). seperti halnya ORACLE, POSTGRESQL, MSSQL, dan
sehagainva. SOQL merupakan singkatan dan Sructure Query Language,

didefinisikan schagal suatu sintaks penntah-perintah tertentu atau bahasa
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program vang digunakan untuk mengelola suate detabase. Jadi MySQL
adalah soffware dan SQL adalah bahasa perintabnya. MySQL  bersitat
RDBMS  (Relational  Daiabase  Management  Svstem)  RDBMS
memungkinkan seorang admin dapat menvimpan banvak mformasi kedalam
table-table, dimana table-table tersebut saling berkaitan satu sama lain,
Keuntungan RDBMS sendiri adalah kita dapat memecah darabase kedalam
table-table vang berbeda, setiap rable memiliki informasi yvang berkaitan
dengan rable vang lainnya.

Berikut beberapa kelebihan dan kekurangan MyS0QL sebagai berikut:

a.  Benkut kelebihan MySQL banyak digunakan yaitu:

1y Gratis, Sama dengan PHP, MySQL bersifat open sowrce, semua
orang bebas menggunakannya tanpa harus membayar sedikit pun.

2V Cross Platform. MyS0QL dapat dipunakan under windows, ataupun
wader linux,

3} Lengkap dan cepat, Pasangan vang cocok dengan PHP. Wajar jika
banyak fosting saat i mendukung adanya PHP dan MyS0L
karena kecepatan, gratis, dan dapat di jalankan di sistern operasi
mEANEpUn,

b.  Benkut beberapa My50L juga mempunyai kekurangan diantaranyn

1} Untuk koneksi ke bahasa pemrograman visual seperti VB, delphi,
dan  foxpro, MyS0OL  kurang suppert, karena  koncksi  imi

menyebabkan field vang dibaca harus sesnai dengan koncksi dan
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program visual tersebut, dan ini vang menyebabkan MySOL jarang

dipakai dalam program visual.
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2} Data vang ditangani belum begitu besar.

3} Dari 8181 security atau keamanan, vang mungkin terlalu sederhana
bagi sebuah SQL Ergine , meskipun tidak sesederhana SQLire
yang juga datang dan dumia Open Sowrce dan cukup digeman para
Welh Developer,

12. Pengujion Bleck Box

Menurut A dkk (2019), pengertian Black Box Testing adalah hanya
menguji fungsionalitas dan inrerface (antarmuka) tanpa mengetahui proses
vang detail dan hanya dapat mengetahui fmpeet dan oupwmya saja. Tujuan
Black Box Testing adalah untuk membuktikan fungsi cara beroperasi dari
perangkat lunak apakah ougpwr sudah begalan sesvai dengan  vang
diharapakan dan apakah informasi vang disimpan selalu  dijaga
kemutakhirannya.

Menurut Ambarsari dkk (2021), Slack hox fexting wvaitu  suatu
pengujian yang hanva dilakukan pada kebutuhan fungsional sistemnya atau
nama lainnya yaitu pengujian Hehiavior (perilaku), Yaitu, pengujian vang
didapat dari serangkaian suatu kondisi input dengan keseluruhan yang bisa
menjalankan  seluruh  persvaratan  fungsional kepada  swatu  program.
Kesalphan berusaha ditemukan black box tessing dalam hal-hal sebagai
berikut:

a,  Salah atan hilangnya suatu fungsi.

b.  Inferface yang salah.



3l

¢.  Struktur data vang salah maupun akses basis data bagian eksternal
vang salah.

d.  Perilaku maupun kinerja vang tidak benar.

¢.  Imisialisasi dan terminasi vang kurang tepat schingga terjadi kesalahan.

13, UML

Menurut A5, & Shalahuddin (2016), berpendapat bahwa UML
(Unified Modeling Language) adalah “Salah satu standar bahasa yang
banyak digunakan di dunia indusini untuk mendefinisikan requirement,
membuat  analisa & desaim, serfa menggambarkan  arsitekstur  dalam
pemrograman berorintasi objek™ sedangkan pengemian lainnya UML
{ Unified Modefing Language) adalah “Sebuah teknik pengembangan sistem
yvang menggunakan bahasa grafis sebagal alal untuk pendokumentasian dan
meclakukan spesitikasi pada sistem™.

Dari beberapa penjelasan teontis tersebut, dapat disimpulkan bahwa
UML (LUnified Modefing Langnase) merupakan bahasa vang  hiasa
digunakan untuk membangun  suatu  sistem perangkat lunak dengan
menganalisis desain dan spesifikasi dalam pemrograman berorientasi objek.
UML (Lwified Modeling Longuage) memiliki diagram vang digunakan
untuk membuat aplikasi berorentasi objek.

a.  LUke case Diagram
Lse Case Dhiagram merupakan pemodelan untuk melakukan {(befavior)

sistem informasi vang akan dibuat. Use case digunakan untuk mengetahui
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fungsi apa saja vang ada di dalam sebuah sistem informasi dan siapa saja

vang berhak menggunakan fungsi-fungsi .

Berikut adalah

Shalahuddin {201 6);

simbol-simbol yang ada pada diagram nse case A5, &

Tabel 2, 1 Simbal-Simbol Lse Caee

Himbad

Deskripsi

e case

Mama Lise

Fungzionalitas vang disediakan sisfem sebagai uni-unil yang
siling tertukar pesan antor unit mau aktor; basanya dinyatoken
dengan mengeunakan kata kerja dinwal frase nama Dee Case,

Aktor | aerar

Arior

Asawtist L evoeia i

Orang, proses, atau sistem lain yang berineraksi dengan sisterm
informasi wang ukan dibuat diluar sistem informaasi vang akan
dibuat it senliei, jadi walaupun simboel dari akror adalah
pambar otang, tapd aktorbelum teniv merupakan orang; biasanye
dinyarakan menggunakan kota benda diawal frase nama acior,

“Kemunikasi antara aktor dan e case yang berparisilust pada

e cerne atan sxe cose memiliki interaksi dengan achor.

Eksicnsa / externd

>

<<pxtend==

Creneralisasy’
generalization

—_—]

Relasi wee case tfambahan kesebwah wie case dinamakan wse
cose yang ditambahkan dapat berdic sendin walau tnpa s
cage tambalan i oirip dengan privsip  Goferiiee pada
pemrograman berorentasi objek; blasinve pee cose ambahen
memiliki namn depan yemg samo dengan  Kse  oase  Vong
Hubaimgan generalizasi dan spessalisasi (wmum-khusasy antara
dua buah wse case dimana fungsi vang safu adalah fungsi yvang
Tebib wmum dari bxinnya,

b.  Activity Diagram

Activity Dhagram menggambarkan  workflow (aliran  kerja) atau
aktivitas dan sebugh sistem atan proses bisnis atau menu vang ada pada

perangkat  lunak. Perlu  diperhatikan  bahwa  diagram  aktivitas



menggambarkan aktivitas sistem bukan apa vang dilakukan aktor, jadi

aktivitas vang dapat dilakukan oleh sistem.

Berikut adalah simbol-simbol yang ada pada diagram aktivitas A5, &

Shalahuddin {2016);
Tabel 2, T simbal-Simbol Acivine Diagram
Simbul Dreskripsi
Stanes awal Status awal  aktivitas  sisteny,  achuah
disgram sktivits memiliki sebual status
‘ awal.
Aktivitns Aktivitas veng dilakukon sistem, sktivites

bigsanya diawali dengan kaa kerja.

Asistisn  percebangan  dimana jikn ada
pilihan aktivitas lehih dasi sagu.

pengabngan ¢ Soin

Status Akhit

L)

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari
awtu akiivitas digabunghkan meenjadi satu,

| Statws akhir  yang  dilakukan

sistern, schuah diggram aktivites memiliki
sebuah sintus akhir,

Suwimlane

Atam

Memisahkan  osganisasi bisnis  yang
benanggung  jawabh  terhadap  aktivitas
v terjadi,




¢.  Class Diagram

Clavs Diagram menggambarkan strukitur sistemn dan segi pendelinisian
kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. Kelas memiliki apa
vang discbut atribut dan metode atau operasi. Berikut adalah simbol-simbol
vang ada pada diagram Kelas A.5. & Shalahuddin (201 6):

Tabel 2.3 Simbol-Simbol Claxs Diagram

Deskriprsi
Kelas Foelas pada strakiur gisten.
Anmtarmukn | fiverface Sarma dengon konsep fnlerface dolom pemmograman
berorientasi objek,
Mama feferface
Asmomiasi [ Assocalion Felasi antar kelas dengan makna amuim, asosiasi
hiasanya jugn diserai dengan smedtipdicity,
Azosiasi berarah | Divecied Felast amarkelas dengan makna kelas sam
Assaciarion digunakan obeh kelas yang lnin, asosiasi biasanya
—_— juga disertai dengan mudipicii.
Cieneralisas: Felast  antarkelas dengan makna generalisasi-
_[::. spesialisasi (umum khusus)
Kehergantungan | Oependency Relasi  amar  kelas  dengan makna
— keberganiungan antarkelas.
Acgrepasi 0 Adrrregaiion Rebas antarkelss dengan makna semuz-bagian
[ wilboaler-rarrt ),

14. Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan  data kuantitaif  sangat  bergantung  pada
pengambilan sampel secara scak (random) dan festrument pengumpulan
data terstruktur yang sesuai dengan kategori respon vang telah ditentukan,
schingga data vang dihasilkan mudah diringkas, dibandingkan dan di

eeneralisasi. Penelitian kuantitatil berkanan erat dengan pengujian hipotesis
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vang dibuat dari teori sebelumnya atau dari swatn kejadian fenomena
Hardani {20207,

a.  Studi kasus

Studi kepustakaan berkaitan dengan kajian teortis dan referensi
lain yang terkait dengan nilai, budaya, dan norma vang berkembang
pada situas1 sostal vang diteliti, Terdapat tiga kntena terhadap teori
vang dipunakan sebagai landasan dalam penelitan, vumu reletans:,
kemutakhiran, dan keaslian, Relevansi berarti teori vang dikemukakan
sesual dengan permasalahan yang diteli,. Kemutakhiran berarti terkait
dengan kebaruan teori atau referensi vang digunakan. Keaslian terkait
dengan keaslian sumber, maksudnva supaya penelii menggunakan
sumber aslinva dalam mengemukakan teori. Jangan sampai peneliti
mengutip darikutipan orang lain. dan schaiknya dicari sumber aslinva.
Beberapa teon yang dikemukakan dalam  proposal akan sangat
tergantung pada fokus penelitian vang ditetapkan oleh peneliti. Makin
banyak fokus penclitian yang ditetapkan maka akan semakin banyak
teori yang dikemukakan Hardani (2020},
b.  Ohbservasi

Menurut  Sukmadin - Hardani  (2020), menyatakan  bahwa
observasi (ohservation) atau pengamatan merupakan suatu teknik atau
cara mengumpulkan data dengan jalan mengadokan pengamatan
terhadap kegiatan vang sedang berlangsung. Kegiatan terschut bisa

berkenaan dengan cara guru mengajar, siswa belajar, kepala sckolah
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vang sedang memberikan pengarahan, personil bidang kepegawaian
vang sedang rapat, dan sebagainya. Observasi dapat dilakukan secara
partisipatif ataupun non partisipatif. Dalam observasi  partisipatif
{participatory observation) pengamat 1kut serta dalam kegiatan vang
sedang berlangsung. pengamat 1kut sebagal peserta rapat atau peserta
pelatihan. Dalam observasi non  partisipatif (non  participatory
observation) pengamal tidak ikul serta dalam kegiatan, dia hanya
berperan mengamati kegiatan, tidak ikut dalam kegiatan.

Sedangkan  Riyanto Hardani  (2020), menyatakan bahwa
observasi merupakan metode pengumpulan data yvang menggunakan
pengamatan terhadap objek penclitian, Observasi dapat dilaksanakan
sgcara langsung maupun tidak langsung,

Dari kedua pendapat di atas penulis dapat menarik simpulan
bahwa observasi adalah suatu tcknik atau cara mengumpuikan data
vang sistematis terhadap objek penelitian baik secara langsung maupun
tidak langsung.

Observasi  langsung adalah mengadakan pengamatan secara
langsung (tanpa alat) terhadap gejala-gejala subjek yang diselidiki,
baik pengamatan itu dilakuksn di dalam situasi sebenamya maupun
dilakukan di dalam sitvasi buatan yang khusus diadakan, Sedangkan
observasi tak langsung adalah mengadakan pengamatan terhadap

gejala-pejala subpek vang diselidiks dengan perantara scbuah alat.
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Pelaksanaannya dapat berlangsung di dalam situasi vang sebenarnya
maupun di dalam situasi buatan Hardana, {2020).
¢.  Wawancara

Wawancara 1alah tanva jawab lisan antara dua orang atau lebih
secara langsung atau percakapan dengan maksud tertentu. Percakapan
itu difakukan oleh dua pihak, yaitu pewawancara (inferviewer) yang
mengajukan pertanvaan dan yang diwawancaras (imterviewee) yang
memberikan jawaban atas pertanyaan itn. Maksud mengadakan
wawancara seperti ditegaskan oleh Lincoln dan Guba (1988), antara
lain: mengkonstruksi mengenai orang, kejadian, kegiatan, organisasi,
perasaan, motivasi, wuntutan, kepedulian dan lain-lain Hardani (20201,

Sementara  Menurut Mazir Hardani, (2020), memberikan
pengertian wawancara adalah proses memperoleh keterangan untuk
tujuan penehitian dengan cara tanya jawah sambil bertatap muka antara
gl penamya atau pewawancara dengan s penjawab atau responden
dengan menggunakan alat vang dinamakan imterview guide {panduan

WAWANCAra),
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METODOLOGI PENELITIAN

Metodologi penelitian merupakan acuan dan tahapan yang diterapkan dalam
sebuah penelitian untuk dapat mencapai tujuan penelitian, Metodologi penelitian
ini disusun berdasarkan fasve-fase System Development Life Cvole (SDLC) vang
terimasuk adalah perencanaan, analisis, perancangan, dan implementasi. Fave lain,
yang dischbut fase dukungan, termasuk kegintan wvang dibutuhkan untuk
meningkatkan dan memelihare sistem setelah disebarkan. Fave dokungan adalah
bagian dari keseloruhan SDLC, tetapi biasanyva tidak dianggap scbagai bagian dari
proyek pengembangan awal. Untuk lebih jelasnya metodologi penelitian ini dapat

dilihat pada Gambar 3.1,

METODOLOGI PENELITIAN

TAHAPAN

Tahap 1. Pendefivision Masalsh

Perencmuaan

Pengumpulan informasi

Drefinisi kebunshan sistem
Kehurhan Fanpsionpl ss=iem
Eoeburuhan nom fungsional skstem

LR B

Taleap 2
Anadisis

—— . Pernncangan database
P P 2. Perncang=n siruktur minn
LR L ¥ Perpomysn mser infesfoce
Tuhao 4 {. lmplenenias dotibaese
ahap ;. " Y
Iyplementasi 2 Implememiasi sEpem

I8
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Tahap 8 I Black bues westing
Pengujian 2, User dccepanoe Tear (IUAT)
'|':-||I_ap B MHrimferarnce sighem
Pemehharn

Cinmulear 3.1 Mletododogi Pemelitian

A,  Perencanaan

Tahap perencanaam i tgas akhir imi dibuat dengan dua aktifitas yaitu
aktifitas pendefinisian masalah dan pembuatan jadwal.

1. Pendefenisian Masalah

Kematen ini adalah penjelasan tentang latar belakang dan merumuskan
tjuan vang akan dicapai pada penclitian ini, lalu diberi solusi dari
permasalaban tersebut, Rumusan masalah vang ada pada penclitian im
adalah bagaimana membangun Ported e-Sertiilikal dengan QR Code dh
Universitas  Pahlawan Tuanku Tambusai Bangkinang, Tecknik wvang
digunakan didalam pendefinisian masalah disini adalah Metode Kipling,
dimana dalam perumusan masalah dilakukan pertanyaan menggunakan 5W

+ |H uniuk membantu memicu pemikiran dan mengatasi masalah.

B. Analisis

Tujuan uwama dari kegiatan  analisis adalah  untuk  memahami  dan
mendokumentasikan bisnis kebutuhan dan persyaraian pemrosesan sistem baru.

Analisis pada dasamya adalah penemuan proses.
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1. Pengumpulan Informasi
Tahap analiziz pengumpulan informas: yang dilakukan pada penelitian
ini dibagi menjadi dua yaitu data primer dan data sekunder:
a. Data Pnimer
Pada tahap ini dilakukan analisis alur kegiatan proses Kerja
produksi melalui observasi langsung dan wawancara di Umiversitas
Pahlawan Tuanke Tambusm. Dalam mengumpulkan data dalam suatu
penclitian diperlukan metode atau teknik pengumpulan data terentu
agar proses penelitian dapat berjalan dengan lancar. Penulis melakukan
beberapa langkah pengumpulan data, yaita:
1y Observasi
Observasi dilakukan dengan melakukan pengamatan atau
peninjavan langsung di Universitas Pahlawan Tuankua Tambusai.
Dalam pelaksanaan observasi im digunakan untuk mendapatkan
data yvang dibutukan dalam peneliian vang berkaman dengan
proses yang sudah berjalan pada Universitas Pahlawan Tuanku
Tambusai Kabupaten Kampar,
2} Wawancara
Wawancara adalabh pertemuan vang diadakan oleh dua
orang untuk bertukar mformasi maupun suatu ide dengan cara
Tanva jawab, schingga dapat dikerucutkan menjadi  sebuah

kesimpulan atau makna dalam topik tertentu.



41

Terdapatnya tanva jawab dan wawancara pada bagian-
bagian vang berhubungan dengan masalah yang terkait. penulis
melakukan wawancara kepada. Nama, fasilitas dan lokasi:
{penyelengaraan kegiatan). Berdasarkan hasil observasi dan
wawancara yang penulis lakukan, penulis mendapatkan informasi
MEngenal:

a) Tentang E-Sertifikat, vatu alamat kegiatan, fitur vang
diinginkan, dan jaringan seluler.

by  Memuat tentang permasalahan yang dialami mahasiswa dan
masyarakat saat mencari  kegiatan diseriai  seriifikat

elektromk.

Tabet 5. 1 Fedoman Wawancars

M

Aspek yang ditanyakan Imalikatar Item Pertanyasn

Inlprmass Kegnatan a,  Inlormast event [. Bagaimana bapak/ibu
mengetehui kegintan
tersehul?

Bapaimana bapak/ibu
ppeEnboaban pendaftaran
kegsitn tersehul!

bt

[

Fitur-fitur E-Sertifikat w,  Fitur-fitur E- I.  Apakah pengguna perly

Sertifikad ntebabuban login dengan

verifikasi evpaif di portal

c-scrifikar?

Apikah bapakibuo

scheluminya periak

mengikull kegiatan vang
diserai seriifikai®

3, Apukah sda kesuliten
bapakilw dalom
mengelols kegintan dan
sertifikad?

4, Apokah sebelumnya
bapak/ibn pernah
mengikuli kegiatan
dengan sertifikat berhasis
QR Condle?

d

3. Memarut bapakib fitur-
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fitur apa sign yang bisy
ditarmbahkan di posiel e-
seriifikit?

b.  Data Sekunder
Berikut yang menjadi data sckunder pada penelitian ini dibagi
menjadi 2 vaitu:
1y Studi Pustaka
Peneliti melakukan studi kepustakaan dengan membaca dan
mempelajari jumal dan artikel yang berkaitan dengan analisis
dan perancangan sistem, pemrograman web, dan jurnal vang
mendukung metode  pengembangan  sistem  waterfall yang
dibahas dalam penyusunan proposal ini. Terdapat beberapa jumal
dan artikel yang dapat dijadikan referensi dalam pengembangan
proposal i dan daftar jumal dan artikel dapat dilibat pada
bagian daftar Pustaka
2} Penclusuran Data Online
Pada tshap i1 penublis  melakukan proses  pencanan
informasi dengan mempelajan semua konsep yang berhubungan
dengan sistem e-sertifikat secam online dan implementasinya
pada studi kasus lain yaiu UML (Unified Modeling Language)
dan Warerfall. Selain itu, wmhapan ini juga digunakan untuk
menyelesaikan masalah terkait source code pada saal pembuatan

sistem website mi.
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Definisi Kebutuhan Sistem

Pendelinisian kebutuhan sistem diolah dengan cara mendelinisikan

kebutuhan fungsional dan non fungsional sistem. Berikul masing-masing

penjelasannya,

a.  Kebutuhan Fungsional Sistem

Kebutuhan fungsional adalah kebutuhan pada sistem yang
merupakan layanan dalam  sistem vang harus  disediakan, serta
gambaran proses darn reaksi sistem terhadap masukan sistem dan vang
akan dikerjakan olch sistem. Kebutuhan fungsional didapatkan melalui
hasil wawancara. Kebutuhan fungsional dibuat berdasarkan diagram
UML vaitu tise case, use case skenario, aciivity diagram, dan class
diagram. Activiry diagram dibuat berdasarkan diagram use case yang
telah dibuat. foofs wvang digunakan dalam membuat kebutuhan
fungsiomal sisterm i adalah Microsoft Visio.
b,  Kebutuhan Nonfungsional Sistem

Kebutuhan non fungsional sistem dibag menjadi kebutuhan

tungsional safhware, brainware, hardware, nebware dan doaoware,

C. Perancangan

Perancangan pada tugas akhir ini dibagi menjadi 3 tahap perancangan yaitu,

perancangan  database, perancangan  struktur menu  dan  perancangan  nser

interfoce.
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Perancangan Database

Perancangan intermal im adalah termasuk sebagai bagian penting
karena akan sangat mempengaruhi proses bisnis dari pembuatan E-
Sertifikat pada Universitas Pahlawan Tuankn Tambusa. didalam i
akan menvimpan data-data peserta kegiatan. Perancangan duatabese
menggunakan Class Diagram vang dibangun menggunakan Microsoft
YWisio 20010,

Perancangan Strukiur Menu

Perancangan struktur menu menggunakan fools Microsoft visio 2010
diharapkan agar perancangan strukiur menu dapat membaniu sebagai
gambaran mengenal skema perancangan program.

Perancangan User Inlerface

Perancangan sistem harus lavak pakail oleh pengguna awam maupun
ahli, pada keginton analisis perancangan wser imterface sudah
dilakukan, namun pada tahap desain adalah menggabungkan seluruh
potongan- potongan protofype schingga didapat gambaran  sistem
nyata, Semua elemen digabungkan untuk menghasilkan antarmuka
pengguna terintegrasi vang terdin dari formulir, laporan, layar, dan
urutan interaksi. Perancangan user imterface menggunakan  teols

Microsoft visio 20040,
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D.  Implementasi

Pada tahop implementasi, adn 3 tahap pengimplementasian, yang pertama
adalah implementasi database, implemeniasi sistem, serta pengujian sistem. yaiiu:

.  Implementasi Datahase
Implementast dafabase  dirancang melalui rancangan  vang  telah
ditentukan scbelumnya, pengimplementasian darabase dilakukan pada
sebuah server local vaitu pada phpmyadmin (MySQL).

2. Implementasi Sistem
Sctelah dilakukan perancangan, selanjutnya dilakukan implementasi
sistem dengan bahasa pemrograman PHP. Pada fase ini sistem akan
dibangun dengan kode program, dengan menggunakan bahasa PHP,
dan loofs Sublime sebapai fexy editor dan XAMPP sebagmi server

lokal, umtuk membangun sistem.

E. Pengujian

Penafsiran dan penarikan kesimpulan dilakukan berdasarkan tiap langkah
dalam pembuatan program, simpulan akhir ditentukan dengan berhasil tidaknya
program dapat dijalankan sesuai dengan rancangan. [ndikator keberhasilan
didasarkan pada pemerapan rancangan basis data, yaitu dengan membandingkan
sebelum memakai rancangan basis data (manual) dengan sesudah memakai basis

data vang telah terkomputensasi. Sctelah kegiatan pengkodingan selesai, sistem

gkan diuji untuk memastikan sistem dapat bekerja scsuai dengan tujuan vang
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diharapkan. Pengujian sistem yaitu menggunakan metode Black Box Tesiing dan
Lixer Accepiance Test (UAT).
A, Black hox Testing
Pengupan bfack box festing akan menguji sistem vang berfokus pada
spesifikasi fungsional dari perangkat lunak.
b.  Lser Acceptence Test
Pada pengujian im adalah menyerahkan wser sebagai fester untuk
mengetahui apakah perangkat lunak memenuhi harapan pengguna dan

bekerja seperti yang diharapkan,

F. Pemeliharasn

Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak mengalami perubahan
ketika sudah dikirimkan ke wser. Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan
vang muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian atau perangkat lunak harus
beradaptasi dengan lingkungan barmu, Tahap pendukung atau pemeliharaan dapat
mengulangi proses pengembangan mulai dari analisis spesifikasi untuk perubahan

perangkat lunak vang sudah ada, tapi tidak untuk membuat perangkat lunak baru,

;. Kerangka Berfikir

Kerangka berfikir dalam  penelitian  imi adalah  whap-tahap  dalam
menyelesaikan penelitian. Untuk penelitian dimulai dari studi literature, observasi,
dan wawancara di Universitas pahlawan Tuanku Tambusai terkait penclitian
tentang  e-serfifikal, kemudian merumuskan masalah yang dihadapi dalam

menerbitkan e-sertifikat secara arfine, dan menentukan solusi pemecahan masalah



47

berupa mengembangkan portad  e-sertifikat  berbasis  web. Dalam  proses
pengembangan  e-sertifikat  digunakan  pendekatan  waterfall  merupakan
pendekatan vang sistematis dan berurutan dimulai dengan analisis kebutuhan
gistem dan pengguna lalu berlanjut melalu tahapan-tahapan perencanaan seperti
desain atau perencaanaa sistem dan darabase, pengkodingan berupa pemograman
PHP dengan framework codeigniter, pengujian mengunakan metode flack box
dan pemeliharan dari sistem yang dikembangkan di perangkat lunak komputer.

Berikut bagan kerangka berfikir yang terdapat di gambar 3.2 dibawah ini:

Permasalahon

. Bagaimang mormbist sistem e-Sertifikat selingea mempermsdah para
mahasiswa, para dosen, dan masyarakal dalam mempereleh miommasa
cvent yang tersedin’

2. Bagommanokah sistem e-Sertifiket mi bsa memberikan  keoslion
sertifikat dengan QR-Code?

3. Bagammnakah  adanva sistem e-Serbifikal o bisa lelh
mengoptimalkon fitur -Gour vang ada?

Perancangan portad e-sertifikad berbasis web dengan metade
pengembangan warerial!

Aletade Pengrmbangan YWaterTall

Serhem Engineering Ihrram Conling Textng &
& ARl Maintanaace
a8
bsavvasi, Ferancangan Pemograman FHP - Matade biack tax
WATWALCALL, admtnbase dengan dengan codeigniter tesfing & Lser
pengumpulan dam, || MySQL, Visg Acceptence Test

aoalisis kebuiuhnn 010, desar user
e face, Fond doad
& back end

Portal E-Sertifikal Dengean 8 Code Menggumakan FHP Don
MySOL

Gambar 5. ¥ RBagam Kerangka Berflkir




BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

A, Analisis

Proses analisis pada penelitian ini dibuat dengan pengumpulan informasi
baik itu data ataupun informasi kebutuhan sistem,

1. Pengumpulan Informasi

Berdasarkan hasil pengumpulan data pada Universitas  Pahlawan
Tuanku Tambusai, didapat informasi alur proses pendaftaran mengikuti
kegiatan, pembuatan sertifikat, serta permasalahan vang dialami mahasiswa
dan masyarakat saat mencari kematan disertai sertifikat elektromk. Dalam
pengumpulan informasi alur sistem lama dan kebutuhan sistem vang akan
dibangun didapat dengan melakukan wawancara kepada pihak Universitas
Pahlawan Tuanku Tambusai. Hasil yang didapat vaitu kebutuhan fungsional
sistem dengan diagram mve cove dan kebutuhan non-fungsional sistem sesia
dengan keadaan komputer vang akan menjalankan sistem.
2. Analisis Sistem vang Sedang Berjalan

Pada tahapan ini dilakukan analisis terhadap sistem yang sedang
beralan pada studi kasus penchitian ini yaite Universitas Pahlawan Tuanku
Tambusai, proses mengikuti kegiatan seminar dimula dari calon peserta
mencan informasi kegiatan humas ataupun prodi, lalu calon peserta vang
berminat mengikuti kegiatan tersebut melakukan pendaftaran melalm google

Jorm atau wharsapp, kemudian peserta mengikuti kegiatan sesuai dengan
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jadwal vang telah ditetapkan pada informasi kegiatan, saat menghadiri
kegiatan peserta melakukan absen melalui google form vang digunakan
uniuk mendata peserta yang hadir untuk pencetakan sertifikat nantinya,
setelah kegmatan selesm peserta dapat mengunduh sertifikat melalu poogle
drive yang di infokan melalui whatsdpp ataupun email peserta yang
terdaftar,
3. Analisis Sistem Usulan

Pada tahap ini. sistem usulan yang akan dibangun berguna untuk
mempermudah peserta dalam mencan kegiatan seminar, serta sechagal media
promosi bagi penyelenggara kegiatan, Sistem vang akan dibangun ini
menggunakan bahasa pemograman PHP dengan Framework Codeigniter,
4. Kebutuhan Fungsional Sistem

Tahap kebutuhan fungsional im diperlukan untuk mengidentifikasi apa
saja vang dibutuhkan dan diinginkan oleh pengguna dan sistem. Adapun
kebutuhan fungsionalnya dibentuk menjadi beberapa diagram yaitu usecase
diagram, ¢lass diggram dan activity diggram,

a. ldentifikasi Kasus Penggunaan Bisnis

Mengidentifikasi setiap kasus penggunaan adalah bagan dari

bisnis. Pada tahap ini, kasus penggunaan dapat melibatkan komunikasi

antara sejumiah aktor, terutama jika mereka adalah aktor manusia,

Kemudian, orang akan melihat bahwa sistem kasus penggunaan lebih

terstruktur, karena orang pada umumnya memben tahu sistem apa

vang harus dilakukan, bukan sebaliknya,
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Daftar usecase bisnis :

Bl : penyelenggara membual kegiatan @ penyelenggara membuat
kegiatan dan detail kegiaian tersebut.

B2 : peserta mendaftar di websire ; untuk mendapatkan data din
peserta kegiatan.

B3 : peserta memilih kegiatan : peserta bisa memilih kegiatan yang ada
di wehsite.

B4 : peserta melakukan pembayaran : peseria melakukan pembayaran
vang di proses oleh penyelenggara dan apabila gratis  langsung untuk

mengikuti kegiatan.

B5 : peserta mengikuti kegiatan - peserta mengikuti kegiatan vang
telah didafiatkan di wedite tersebul.
Bo : peserta konfirmasi kehadiran : peserta konfirmasi kehadiran
setelah penvelenggara konfirmasi kehadiran.
B7 : peserta mengisi evaluasi kegiatan : untuk mengevaluasi kegiatan
vang sudah berlangsung.
BE : penyelenggara buat sertifikat : membuat sertifikat dengan desain
vang sudah disiapkan oleh penvelenggara.
B9 : penyelengpara mengirim sertifikat @ penyelenggara mengirim
sertifikat dengan email dan portal weh,
b, Usecase DNagram

Use case diagram merupakan gambaran skenanio dari interaksi

antara pengguna dengan sistem. Use cave diggram menggambarkan
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hubungan antara aktor dan kegiatan vang dapat dilakukannya pada

sistemn dapat dilihat pada Gambar 4.1 berikut:
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Ciamubar 4, 1 Usecase Diagram Sigstem Usalan

Actor ;

1. Peserta : peserta mengikuiil kegiatan vang ada di wehsite.

2. Admin: mengelola data di website portal sertifikat elektronik.

3. Penyelenggara: menindak lanjuti  kegiatan yang  (elah
dilaksanakan.

4. Mon member: pengguna vang belum regstrasi di sispem.
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5. Member : pengguna vang sudah registrasi di sistem,

Dafiar uyvecase sistem:

UT : halaman wiama : halaman untuk menvediakan kegiatan yang
dapat diakses oleh seluruh aktor,

U2 : pencarian : pencarian bisa diakses oleh semua jenis member.

U3 : hasil pencarian : wefsire menampilkan pencanan kegiatan yang
dicar.

U4 : detail kegiatan : informasi dari kegiatan yvang ada pada sistem.
L5 5 register ; non member mendaftar jika imgin mengikuti kegiatan
vang ada pada sistem dan diverifikasi melalui email.

U6 ; fogin : peserta dapat melakukan Jlogin di sistem dengan
memasubkan usernogme dan password vang sudah terdafiar setelah
reIsrast,

L!7 : ubah password ; peserta bisa merubah password setelah peserta
sglesal register,

L& : setting profil ; member dapat merubah identitas,

U9 : lisr kegiatan : adanya kegiatan wvang sudah disediakan oleh
penyelengsara,

U0 fogout : member vang sudah terdafiar dapat melakukan logoud.
ULl : dashboard peserta | diakses oleh peserta untuk melihat kegiatan
vang sudah dikuti dan sertifikat vang telah  diterbitkan oleh

penyelenzgara,
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U12 : dafiar event : member yvang sudah terdaftar dapat mendaftarkan
event yang telah dipilih.

U3 : pembayaran : peseria dapat membayar untuk mendapatkan
sertifikat jika ada tergantung kematan terscbut.

Ul4 : uplowd bukti pembavaran : peserta dapat mengirim bukt
pembavaran sebagal bukti pembayaran event.

TS ¢ dashboard penyelenggara : diakses oleh penyelenggara untuk
melihat peserta kegiatan yang mendaftar dan membuat kegiatan,

Ul6é ; wenfikasi pembayaran : setclah  peserta membayar
penyelenggara akan memproses bukti pembayaran.

UI7? : downlogd bukti pembayaran ; penvelengeara  dapat
mendownload bukti pembayaran everit yang dikirim oleh peserta.

UlE : kelola kemiatan : penvelenggara vang mendaftar dapat
melakukan inpt, wpdate, delete kegiatan untuk ditampilkan sistem.
U9 ; fisr event : penvelenggara dapat melihat kegiatan vang sudah
dibuat pada sistem dan melihat peserta yang sudah mendaftar event,
U20 : Kelola absen peserta : penyelenggara akan membuat tombaol
absen untuk dapat mengkonfirmasi kehadiran oleh peserta.

U2l : Konfirmasi kehadiran : peserta akan mengkonfirmasi kehadiran
setelah kegiatan selesai,

LI22 : mengisi evaluasi ; peserta harus mengisi evaluasi event setelah

kegiatan.
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U23 : Kelola sertifikat : penvelenggara dapat mengelola vang

sectifikol.

U24 : terbitkan sertifikat : penyelenggara terbitkan peserta setelah
mengisi evaluasi dan absen kegiatan.

U25 ¢ fist sertifikat @ peserta dapat melthat sertifikat vang didapat
setelah mengikuti kegaitan,

LU26 : dashboard admin : diakses olech admin schagai pengelola
website.

L27 ; kelola wser ; admin dapat mengelola peserta dan penyelengar,
U28 : kelola kategori kegiatan : admin dapat mengelola kegiatan,
Bertkut merpakan deskripsi wsecase pada Gambar 4.1 dapat dilihat

pada Tabel 4.1: Deskripsi Usecase:

Tabel 4. 1 Deskripsi £vecane

Aktor Deskripsi akior ecase Dskripsl asecaye
Admin Pengreloln dita Ligrin Pengrung melakukom dogin apar
di welwite porial dapat mengakses sisiem
sertifikat Eelola Liger Penppuna dapat melihat,
clektronik menumbah, mengubah, serta
menghapas data wser
E.elola Kategori Penggunn dapat melihat,
Evens mienambsth, mengubah, serta
menghapus data kategori
ke priitame vens
Penyelengzarn Pemyelengera Login Pengpunn melakukon fogin agar
Kegintin/ Event dapat mengakses sisiem
Wer Nkasi Fenggum dapat memveri (ikas)
Pembayaran bukti pembuyaran peserta
Bukti Pengguna dapat mendownload
Pembisvaran bkt pembsyaran vang telah da
Eveat aprfoaad oleh peserta
Keloln Evenr Penggunn dopat melihat data

evead, detail event, malihan
peserin vang mengikuti evend,
menambah evens, mengubah,
seria menchapus evens
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Lisr Evert penyelenggara dapat melihal
Ecgintan yvang sudah ditaest pada
sistern dan melilal peserta vang
audah mendaftar everd

Kelola absensi Penyvelenggara membuat toankbol

abmerst untuk o konlirmas oleh
peserta

Koelaln Sertifikal

Pengpuna dapal melihal dats

peserta yang belum diterbitkan
sertifikninyn
Terbitkan PFengguna dapat menerhitkan
sertifikat sertifikit clekiromk peserta
Peserla / Peserta vang Linrin Pengguna melakukan fogie agar
Mol mengikull evens dapat mengakses pendafiaran
cvienl, mendownboad sertifikol.
korfirmasi kehadiran dan
mengisi ulasan dan reciong, dll
Deafiar Evens Pengeunn dopat melakukan
pendaftaran pada evend yang
tersadia
Pembiyaran Peserta dapat melakukan
pembayaran uniuk membpatkan
sertifikat jika ada terganbung
keriatan tersebut
Llpload Bukti Peserta dapat mengirim bukti
Pembavaran pembayaran sebagar buki
pembuyaran evens
Kenfimmnsi Peserta harus menghonfirmasi
Kehadiran event sctelah kegiatan
Minzis Peserta harus mengiza evaluns)
Evaluass Lvend event seielah kegiatan
Lisr Berfifikar Preserta dapat melibat seriifikad
vuny dikapat setelph mengrkut
kegaitan
Owidoad Pengguna dopat mendownloasd
Sertifikat sertifikat elekironik vang telah
diterbitknn elch penvelenggara
Crantl Pasyword Pengguna dopal menggondl
pazsverd jika diperiukan
Mon Member Pengguna vang Halnamism utam Penguna dopat melihat kategor
bclim event vang sedang tersedia
mielakukan
registrash pada Pensorian Penggunnn dopat melnkukan
sasten pencarian evens berdasarkan
hevword
Fegister Penggunn dopat melnkukan

pegistrasi akun agar dapat
mengikull even!




1) Skenario Usecase Login

Tllml 4. 2 Skenario [secose

Abksi Aktar

Llve Cawe Levgrin
Aktor Admin

| Skenaric Melakukan Lorin

_kondisi Awal Sistem menaimpilkan halaman fogin
Konchst Akhir Sistemn menampi lkam haslarmEn meme utma

Reaksi Sistem

FPaviword

1. Aktor  memssukkan  Username  dan

2. Sistem melakukan verifikasi ogin

Aksl Akior

3. Sistem menmmpalkan hafnman utoma

Reaksl Sistem

Frgrword vang wlah

4. Aktor memasukkan  Dsermame dan

5. Sistem melakukan venfikasi fogin

& Sistem menamipilkan perindah Dsevname
alay Passennd salah

2} Skenario Usecase Lihat Data Admin

Aksi Akior

Tﬂ:tl-h 3 Skenario Usecave Melbod data admin
Ll Cowe Foelola Data Admin
Aktor . Admin
& ke nar : Melihal data adomin
Kondisi Awal Sistem merampilkan halanan dengan menu wiama
Kondisi Akhir Sistem menamipilkan halansan data adimin

Heaksi Sistem

1. Aktor mengklik mena data admin

Aksi Aktor

I

2. Sistem menamgalkan data admin

Henksi Sistem

3 Aktor tidak bisa melikukan fogin

4. Sistemn menamptlkan perintah Username
atau Passwornd salah

3y Skenario Usecase Tambah Data Admin

Tabel 4, 4 Skenario Dsecase Tambal Data Admin

[ wiee O

Eelola Diaia Adman

Akior

Admin




| Skenario . Tumbah data sdmin
Kondisi Awal i Sistemn menampilkan halaman dengin meny wiama
Komlisi Akhir v mastem mensmpikan halaman daa admin

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Aktor mengklik mena dota odmin

2. Sistem menmpalkan data achmin

. Akior mengkhk tombsl tambah

4. Sistem menempalkan feeee tambah data

adrmin
5 Aktor mengisi form scsuni field yang
teracdia
B Sistem menyimpan data yang telab
dhinpietkan kedalam detabase, lolu
menampilkan data adimin yang telah
dinputkan
Akist Aktor Heaksi Sistem
7. Aktor mengisi form scsuani fledd yang
terseila

8, Sistem menampilkan pemberitihuan jika
akior menginprerkan tkiak scsuai dengan
field yang telah diberikan,

4} Skenario Usecase Edit Data Admin

Tabel 4. 5 Skenario Oseorse Edit Data Admin

Lise Ol ¢ Kelola Data Admin

Aktor ! Admin

Shkonario ¢ Edil data sdmin

Kondisi Awal ¢ Bistern mersampilkan halaman dengan meno utama
Kondisi Akhir ¢ Bistem menampilkan halzman dato admin

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Aktor mengklik meau data admin

2. Sistem oenampdikan daca admin

3 Aktor mengklik wmbol edit pada record
data yvang ingim diubah

4. Sistem menampilkan S edit doata
admin dengan vadue data sebelumnya

5 Aktor mengubah ffeld scuzen kebofohan
[

B Sistem mwenyimpan data yang welab diedi
kedalam derabase, lalu menamgilkan
ekt admin vang telah 1o

Reaksi Sistem
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T, Aktor mengubah Seld sewsai kebutuhan
padn form edin

8. Sislem menampilkan pemberitchuan jikn
aktor mengmpuetkan velwe Gidak sesum
denean field vang teloh dibenkon

5y Skenario Usecase Delete Data Admin

Tahel d 6 Skenario ecave Pelere Data Admin

v Caxe i Relola Dotz Adman
Aktor i Admin
Bheniric i Dielete data admin
Kondisi Awal . Bdistem menampilkan halaman dengan menu wiama
Kondisi Akhir ¢ Bistem merampilkan halznan data admin
Aksi Aktor Renksi Sistem

1. Aktor mengkbik menu data admin

2. Sistem menampalkan data admin

2 Aktor mengklik tombel hapus pada record
clatan g ngin hapus

4, Sistem menampilkan perintish validasi
“Apokah anda ingin menghapus data™

5 Aktor mengkiik fombol Yo7 jikn ingin
menghepus  “Tidak™  jika ngin
membatalkan

6. Sistemn okan menghapus daia secarn
permanen pada daralvice jika aktor
mengklik “¥a”, lulu sistem akan
menaapilkan dats admin tem

Alksi Aktar Reaksi Sistem
T Aktor tidak bisa metakukan Jogin

#. Sistem mesampilkan perintah Uservame
atau Password zzlah

6)  Skenario Usecase Lihat Kategori Kegiatan

Tabed 4. T Skenarie Eyecane Melibal Kategori Kegiatan

Lise Case i Keloln Kntegon Kegiatun
Aklor . Admin
Bkenario . Metilat kategon kegiatan
Kondist Awal i Sistem menampilkan halaman dengon menu utioma
Komchisi Akhir ¢ Sastern mensirnpilkan halaman kategoo kegitan
e SkemarieNermal
Adsi Aktor Heaksi Sisiem

1. Aktor mengklik mena kategor

2. Sigtem menampalkan data kalegon
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Akisl Aktar Reaksi Skstem
3 Aktor tidak biso mekakukan fogin

4. Sistem menampilkan peringal Lsernamre
atau Password salah

T} Skenario Usecave Tambah Kategon Kegiatan

Tabel 4. Hﬁhm-rll secwse Tambak Koiegori Kegiutn

Lige Cone Eelola Katepor Kegiatan

Akdor :  Admin

Shenwri i Tumboh kniepon kepiatan

Kondist Awal i Sistemn menampilkan halansn dengan menu utima

Kondist Akhir i Bistemn menampilkan holaman kategori keginion
Abisi Aktor Beaksi Sistem

1. Aktor mengklik mena kategori

2. Sistemn menumpilkon dato kpfepor

3 Akior mengklik tombal ambah

4. Bistem menampilkan forse tambalh

kabepor
5. Akfor mengist form sesuml field  yung
terscdia
B Sistem mwnyampan data yang belah
diinputhan ke dwralaze talu
menanpilian dats kategon empdate
Alksi Aktor Henksi Sisicm
7. Aktor mengist form sesuni field yang
tersedin

#. Sistem menampilkan pervberitnhoan jika
aklor menginputkan tsak sesuwn dengan
Siedd vang telab diberikan,

#)  Skenario Usecase Edit Kategon Kegatan

Tabet 4. #Ehmrl- Esecrse Edit Kategori Kegiatan

Live Cane Eelola Kategon Kegiatan

Akitor ¢ Admin

Skenario ¢ Edit kategori kegiatan

Komchizg Awal i Sasterm memsnpi lkan halamen dengan menu uliema

Kondisi Akhir ¢ Sistem menampilkan halaman kategori kegiaan
Aksi Aklar Reaksi Sistem

1. Aktor mengklik mena kalegor




2. Sistem menampalkan data katiegon

5 Aktor mengkhk wmbol edn pada record
data vang ingin diubah

4. Sistem menpmpalkan S edit kacegor
dengan vadpe data sehelumnya

5 Akior mepgubah  feld  sesuzi dengan
kebutuhan pada foror edit kategori

&, Sistem menyvimpan data yang telah diadit
ke dotabore lalu menanygpilkan data
kotegon terupdite

Aksi Aktor Reaksi Sistem
7. Aktor mepgubah feld scusai Kebutahan
pavida fewewn eclit

B Sistern menampilkan pervberitthuan jiko
aktor menginmerkan valee tidak scsuai
deryron feld vang welih dibenkan.

9y Skenario Usecave Delete Kategon Kegiatan

Tabel 4. 1 Skenarle {secase Delere Kategori Kegiatan

Lise Cane . Relola Kategorn Kegiatan
Aktor © Admin
Skenario : Delete kateponi kegintan
Kondist Awal i Sistem menampilkan halaman dengon menw wamas
Komndisi Akhir T Bistem merampilkan halaman data kategori
Alsi Aktor Heaksi Slstem

1. Akior mengklik menn katcgori

2. Sistem menmmpilkan datn kategon

I Aktor mengklik tombol hapus pada record
data vang ingin hagus

4. Sigtem menampalkan perintah validas:
“Apikah anda ingin menghapus data’™

5. Akfor mengkitk sombol “Ya™ jika ingin
mienghapus “Tidak™  jika ingin
membntnlkan

B, Sistem akan menghapus data secara
permanen pada database jika aktor
mengklik =¥a®, kilu zistem akan

mu:-namiiltan data admin MHﬁm

Alksi Aktor Reaksi Sistem
7. Aktor tidak bisa melabukan fogin

. Sistemn menampilkan perintuh vernoame
atau Pasyward salah

10)  Skenario Usecase Lihat Event

Tabel 4. 11 Skenario veceye Melibhal Everer
Lire Case i Keloln Event
Akior ¢ Adimin




| Skenario i Melibat cvenr
Kondisi Awal i Sistemn menampilkan halaman dengin menu utama
Komlisi Akhir v mastem mensampilkon halaman evenr

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Aktor mengklik mena eveni

2. Sistem menmpalkan dafar cvenr v
telah dibuat

Aksi Aklor Henksi SisiEm
3 Aktor tidak basp melakokan x

4, Fistem menampilkan perinfoh Drevnane
atau Password aalah

11} Skenario Usecase Tambah Evens

Tabel 4. 12 Skenaris Lyveoaye Tambab Evenr

Lo Canr i keloda Event
| Akior L Admin
| Skenario : Twnbah Event
Koncisi Awal i Sistemn menampilkan halansn dengan meny utma
Komisi Akhir v Bastem menampilkian halaman dita cvent
Aksi Aktar Reaksi Sistem

1. Aktor meogklik mena eveni

2. Sistem menamgdlkan dafar evert yang
telah dibun

3 Aktor meengklik tondbel tambah

4, Sistem mensmpilkan feror wmbah eveas

5. Aktor mengist form sesunl field yang

tcrscdia
S Bisiom menyimpan daca vang telab
diinpuetkan ke database lnly
micnapilian data karegon 1em &
Adisi Aktar Reaksi Sistcm
T, Akwor mengisi Jorm sesudi feld yang
tersedum

#.  Sistem menampilkan perberithuan jika
aktor menginpurkan tidak scsuai dengan
Siedd vang telah dibenikan.

12y Skenario Dsecave Detail Evend

Tabed 4. 13 Skemario Lseoase Dietail Evenr
Lixe Case : Kelola Eveni
Akior ; Admin




Adisi Aktor

| Skenario i Detail Evene
Kondisi Awal i Sistemn menampilkan halaman dengin menu utama
Komlisi Akhir o mastem mensmpikan halaman detail evenr

Heaksi Sistem

1. Aktor mengklik mena eveni

telah dibua

2. Sistem menempalkan dafar cvenr v

3. Aktor mengklik feon wew pada record
slita yang igin dikbet detell

Abksi Aktor

R

Heaksi Sistem

4. Sistemn menampalkan informast detanl

5 Aktor fidak bisa melakukan fogin

atau Pasvwnrd salah

& Sistemn menampilkan perintah Username

13y Skenario Useeave Edit Evenr

Alsi Aktor

Tabel 4, 14 Skenario @secase Edit Eveni
Lise Cliase P Kelola Event
Aktor 1 Admin
Skenario  Ediit Evaen
Kondiai Awal  Bistem menampilkan halsnan dengan ooy wanms
Kondisi Akhir Sistem menampilkan halaman data event

Henksi Sistem

1. Akior mengklik meng eveat

= Lam s ey

telah dibiat

2. Sistem menomgaikan daftar evert yomg

data vang ingin diubah

dengan vadwe data sehelumnyn

4. Sistem menmmpiikan fes edit kategori

5 Aktor mengubah  field  sesus dengan

kebutuhan pada fivar edit kategori
S Sistem menyimpan data yang telab diedit
ke davahase lalo menampilkan data
kateport terupdode
Alksi Aktar Reaksi Sistem

7. Akior mengubah feld seusai kebutuhan
pada form edit

dengan field vang telah diberikan.

¥, Sistemn menampilkan pomberitohuan jika
aktor mengirperkan valve tidak sesuai
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14) Skenario Usecase Delere Event

T.lb:l i 15 I‘l|nl:lll|:'l.|| {leecaee fhelete Event

Llse Cone . Kelola Event
Aktor ¢ Admin

| Skenaric i Dheliete Event

_mmﬂwal : S:mm__nmmﬂ_lkm hal:mr[u"ﬂj_nn LRIl MAEE
Konchst Akhir v Sastern menampilkan halaman data cvene

Aksi Aktar Reaksi Sistem
1. Akfor mengklik menu event

L. Sistemn menampalkan dallar evert yang
ielah dibui

3 Aktor mengklik tombol hapos pada record
data vamg ingin hapus

4. Sistem nenampilkan perinmh validasi
“Apukah snda ingin menghapus data™

5 Aktor mengklik wmbol "Ya™ jika ingin
mienghapus “Tiduk™ Jika ingin
membaalkan

6. Sistem akan menghapus data secara
permanen pada database jika aktor
mengklik “¥a", lalu sistem akan

ilkan data admin terupdate

Aksi Aktor Renksi Sistem
7. Aktor tidak bisa melakukan fogin

H Sistemy mesampilkan perintah Leername
alau Possword salah

15) Skenario Usecase Lihat Peserta yvang Mendaftar Event

Tabel 4, 16 Ehauirln Usecuse Lihat Peserta vang Mendaftar Event

Lise Caxe : Kelola Evend
[ Aktor_ . _Admin = :
Skenario ¢ Lihat Peserta vang Mendaliar Evenr
Komchis Awal C Sistem menampilkan halaman dengan meny ulams
kondisi Akhir o Biseem merampilkan halanan peserta event
Aksi Aktar Heaksi Sistem

1. Aktor mengkhik menu evend

2. Sistem rmnunmi-lb.un dallar cvend vang
delah dibim

3. Aktor mengklik wombol lihat peserta pada
record data vang ingin dulampilkan

4. Sistem menampilkan halaman peserts

evens mendaltar
| Adsi Akiar | Fenksl Sisicm |
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5 Aktor tidak bisa melakukan fogin

. Sistern menamipilkan perintah Lressame
atan Passworg silab

16) Skenario Usecase Lihat Data Peserta

Tabel 4. 17 Elullriu l'.lhrrm Maedihat Daata Peserta

[ise Case . Keloln Peserta
Akior C o Admin
| Skenario i Melihal Data Peserta
Komclise Awal : Sdstem menampilkim halaman dengon menu utmmi
Konchsi Akhir Sistem mmmpllkm halarman dkata peseria
_
Aksi Aktar Reaksi Sistem

1. Aktor mengklik menu peserta

L. Sistem nwnampalkan data peserta

Alisi Aktor Reaksi Sistem
3 Akior tidak bisa melabukan Jogin

4. Sistem menampilkan perintuh Dsevwame
atau Passwnond salah

17} Skenario Usecase Edit Data Peserta

I'ihel 4. 18 Skenario secave Edin Dara Peseria

I iwe Crme i Kelola Peserta
Aktor ¢ Admin
Skenario ¢ Mlefihal Data Pesema
Komclisi Awal i Sasterm memsnpi lkan halamen dengan meny wama
Kondisi Akhir ¢ Sisterm merampilkan halaman data peserta
e SkemarioNormwl |
Alsi Aktor Ruaksi Sistem

N TR P S AN R BT LT

1. ARlor mengklik menu peseria

2. Sistem menpinpilkan data pesena

I Aktor mengklik wmbol cdit pada record
data yung ingin diubah

4. Sistem menwmpaikan feros edil Kasegor
dengan vadve data schelumnya

5 Aktor mengubah  ffeld  sesuai dengan
kehutuhan pada for edit kategon

& Sistem menyimpan data yang telah diedit
ke duvobese lnlu menampilkan data
kabegon teru

Alksi Aktor Reaksi Sistem




B

T, Aktor mengubah Seld sewsai kebutuhan
padn form edin
8. Sislem menampilkan pemberitnhuan jiko
aktor menginpekan valwe tidak s
denean field vang teloh dibenkuon.
128)  Skenario Dvecase Menerbitkan Sertifikat Elekironik
Tabel 4. 19 EI;:llnrh secave Menerhitkon Sertifikat Elekironik Fesertn
Liva Coge Terbitkan Sertifikat
Akior Admin
Skenario Mlenerbitkan Sertifikat Elckironik
Kondisi Awal Sistem menampilkan halaman dengan menu wiama
Kondisi Akhir Sistem menampilkan halaman peserta evend
Adisi Aktor Reaksi Sistem
1. Akior mengklik mean eveut
2. Sistem meonmgalkan dafler ever! ving
. telal dibuai
3 Akwor mengklik tombol lihai peseina pada
record daia vang mgin duamp lkin
4. Biglem menmmpilkan halaman pesery
evend vy mendallar
5. Akior  menceklis  peseria vang  ingin
diterbitkun  sertifikatnva, lalu  mengklik
tomabol techitkan sertifikat
G Bisten akan socara otomatis mencetak
sertifikal sesual data peserna dipilih
Abksi Aktor Reaksi Sistem
7. Akior tidak bisa melakukan fogin
B Sistem menampilkan penmtah Drername
atau Passwond salah
19y Skenario Usecave Venifikazi Pembayaran
Tahel 4. Ili Skemarie Usecase Verifikasl Fembayarsmn
Uise Case ¢ Wenfikasi Pembayaran
Alktor Admin
Skenaro . Werifikasi Pembavaran
Kondisi Awal i Bistem menampilkan halaman dengon menu utama
koadisi Akhir : Bistem menampilkan halaman kenfiros@si pembayaran
o SkewarioNermal ]
Aksl Aktor Reaksi Skstem
1. Akior  mengklik menu Konfiemasi
pembayaran

2. Sistem menwmpalkan data peserta vang
iclah mengupload bukti pembavaran
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X Aktor mengklik tombol proses pada record
data vang ingin verifikasi

4. Sistem menpmpifkan halnman dietail
proses konfirmas pembayaran

5 Aktor mengklik tombal verifikasi

& Sistem akan secars otomatis mengubah
stufus pembayiran menjadi “Sudah

[hverifikas:™
Aksi Aktor Reaksi Sistem

7. Akior tidak bisa melakukan fogin

8 Sistemn menompilkan perintah Urernomse
atan Password silah

200  Skenario Usecase Ubah Password

Tll:rll 4. 11 Skemarie Usecase LU bah Pasvvard

e Ot © Ubah Password
Akior C Admin
jl&iﬂh@ﬂu : Uhah Fxrwinr
Kmd.inliﬁ.wal . Sistemn memmru-:an halaman d-en_gy el ALEE
Komchsi Akhir v Sasterm mersimpilkan halaman wbab password
- SkemaroNermal |
Alkxi Aktar Reaksi Sistem

1. Akfor mengklik icon profil

2. Sistemn menampalkan drapdevnr menu
“phah password” don ' Legar”

3. Akior mengklik menu ubah passvord

4. Sistem menempalkan fore annt

g
5 Akior mengisi e scsoai ffeld vang
tersadi
G Sistem menyvampan data vang kelab
diinputhkan ke dufalaze lalu
menampilcan halaman fogin kembali
Aksi Aktor Heaksi Sisiem
T Aktor mengubah feld sewsail Kebutuhan
ik foean ehit

K. Sistem menampilkan pemberitahoan jika
aktor mengimgarkan valie tidak sesuai
dengran field yang welah diberkain.

21) Skenario Usecase Registrasi Akun

Tabsel 4, 22 Skenarbo Usecrse Registrasi Akun
| Ll Case i Registrasi Akun




Aksi Akior

| Aktor Peserts
Skenario Registrasi Akun
Koncist Awal Sastern mensimpilkan halaman dengan menu utima
Kondisi Akhir Sistem mersmpilkan halaman fogin

Heaksi Sistem

1. Akior mengklik menu daftar

2. Sigiem menpmgalkan forse pendafiaran

peseria
3. Aktor mengist form scsuai feld yang
tersedi, Il klik daifiar
4, Sistem menvimpan data yang telah
diinputhan ke diwrafaze falu
menampilkan dita kategon tempdate
Adisi Aktor Renksi Sistem
5 Aktor mengst form o sesunl field yang
tersedia
& Sistem menampilkan peovbenitahuan jika
aklor mengirperkan taiak sesul dengan
Sl vang telah diberikan.
22) Skenano Usecase Lihat Event
Tabwel 4. 23 Skenarko Usecwse Melibat Eveny
[ise Ciwe :  Lihat Evend
Akitor Peseria
Skenario Blelibat evenr
Kondisi Awal Sistem menampilkan halaman dengan menu wams
Koandisi Akhir Sisteim menampilkan halaman event

Alsi Aktar

Henksi Sistem

1. Akwor memilih salal sam kategor event
pavida halaman stama

2. Sistem menumpaikon daftar evert ying
terscdia

I Aktor mermilils salah satn evenr yang ingin
difthat

Aksi Aktor

4, Sistem menampaikan tnfommas detal
dari cvert dipilih

Reuksi Sisten

5 Aktor memilih salah satu kabegor evenr
pada halnmon wtama

&, Sistemn menampilkan alen “Event belum
ada pada kategor ini”

23) Skenario Usecase Registrasi Eveni



6o

Taleel 4 24 Skenario Usecase Registrasi Evewt

Live Cave :  Lihat Eveni
Aktor 1 Peserin
Skenuri i Melihat evens
Kondisi Awal : Bistem menampilkan halaman dengan meno utams
Kondisi Akhir : Bistem menampilkan halaman event
Abist Aktor Heaksi Skstem

1. Aktor mermilib salah satu kategori event
padda halaman wtama

2. Sistemn menempilkan daflar cvert vang
tersedia

3. Aktor memilil salah satn evenr yang ingin
dilihat

4. Bigtem menanpilkan informasi detail
dari event yang dipilih

5 Aktor mengklik tombaol dafiar evesd

B Sistlem secra olomats akan
memasukkan event yang didaftarkan ke
Tist duftar event sn

Alksl Aktor Heaksl Sistem
7. Akior memilih salah satu kabegor event
pda halaman utamma

K. Sistem menampilkan daltar event vang
terscdin

8. Aktor memilib salah sat @venr yang ingin
diliha

10 Sistemn menampilkan  inlormas  detal
dari event yang dipilih

11. Akior mengklik tombal dafinr event

12, Sistem akan menampilkan form foa

24) Bkenario Usecase Upload Bukti Pembayaran

Tabel 4. 25 Skenario Lveoaye Dpfvad Bokti Pembayaran

Live Case i Upload Bukd Pembavaran
Aktor :  Peseria
Skenurio Do Bukti Pembavaran
Kondist Awal ; Sistem menampilkan holaman dengan meny utioma
Komchist Akhir v Sastem mensmpilkan halamsan event sy
 SkemarioNermal ]
Aksi Aktar Reaksi Sistem

1. Akior mengklik menu event suva

2.  Sistemn menumgalknn fist eveni yang
chiikiti peserta

A0 Akwr  mengklik  wmbol  Konfiemasi
pembavaran

a




0

4, Sistem menampilkan popwp foem wplead
bkt porvbayvaran

5 Aktor menuplond foto bukti pembayaran

G, Bisiem menyimpan da pada daehose

Abisl Aktor Heaksi Sistem
7. Aktor mengklik menu event saya

K. Sistem menampilkan fsroevent vang
diikuti peserta

0. Aktor  mengklik  wmbol  konfirmasi’
pembayann

16, Sistem m:nimm:i!_l;a-n popragr o wplosd
hukti pembavaran

11. Akfor menuplead foto bukii pembavaran

12, Sistem gagal menyimpan daa dengan
menampilkan  perintab “ukuren file
melebitn 2mb”

25} Skenario Usecase Dovwnload Sentifikat

Tabel 4, 2t Skhenaria Lsecase Powalvad Sertifikan

Lise Cipee : Doviscdiard Sentifikat
Aktor :  Poscria
Shenarso o Prowseleend Seriiiikan
Kondisi Awal s Biseem menampilkan halaman dengon meny wiama
Kondisi Akhir 1 Bistem menampilkan halaman eveni saya
Adist Aktor Henksi Sistem

1. Akior meengklik menu cvent saya

2. Sistem menampilkan fs event yang

i e = diikusli peserta
3 Aktor mengklik foon sertifikar pasta kolom
sertifikar
4. Sigtem sccara ofomaris akan
menclonlom] e-serti fkai
- SkewdoGagd |
Aksi Aktor Reaksi Sistem

5. Akior mengklik menn event saya

&, Bistem  keferangan  “Sernfikat Belum
Terbir" pada kolom sertifikai

26)  Skenario Usecase Ubah Password



Tahel 4, 17 Shenarie {secase Ubah Possvord

Live Cave : Ubah Passwoed
Aktor 1 Peserin
Skenuri ¢ Ubah Passwead
Kondisi Awal o Bistem menampilkan halaman dengan meno utams
Kondisi Akhir : Bistemn menampilkan halzman ubah passward
- SkewarloNermal |
Alisi Aktor Heaksi Skstem

1. Aktor mengklik feon profil

2. Bistem menamgpiikan dropdown menu
“ubah password™ dan *Logon”

3. Akfor mengkbik menu ubah passwond

4. Sistem menompilkan foes ganti

asEword
5. Aklor mengis Jorm sesual field yang
tersadin
G Bistem menyimpan daca vang elah
dimputkan ke database lnly
e nannpilian halaimean fooie kendali
K Alksi Aktor Reaksi Sistem
T Aktor mengubah feld seusai kebuiuhan
padn foww edii

£, Sistem menampilkan pemberitahuan jika
aktor mengiepockan valie tidak sesuai
dengan field vang telah diberilan.

c.  Clavs MNagram
Clavs Diggram merupakan deskripsi lengkap dan class-class
vang di tangani oleh sistem, dimana tiap Claxy dilengkapi dengan

I vemener ods Taal Crarilent adolah " Fane o
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]
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Gaambar 4. 2 Clwss Nogram

Berikut keterangan dari ofass diggram vang telah dibuat dapar dilihat

pada Tabel 4,28,

Tabel 4, 28 Keterangan Chrsy Pagron

Mo | Dagtabase Kelerangan
L | Mama Dotahase | Evenr
i Jumibah s

T (b

Class adrmin

Pada class sdmin eedapat 6 aribur @an memiliki -arribi
berbeda-beds yaitu, id_adoun sehogat primary bev dengan
lipe data ini, nama admin dengan tipe data varchar,
usermame denpgan tipe data varchar, pessword dengan tipe
datn varchar, emmil dengan tpe data varchar dan level
dengan tipe data wvarchar.

Cles evens

Pada class ever terdapat 1L afribuy dan memaliki atribut
berbedu-beds vaite Wl event sebagai primory dev dengan
tipe data int. id kategori dengan tpe datn int, nama_event
dengan tipe data varchar, permadink_event dengan tipe data
varchar, tangpal evesnt denpan Lpe data date, jam evesd
dengan tipe data bme, Jokesi evend dengan tpe dala
varchar, gambar_evert dengan  tpe data varchar,
deskripsi_evend dengon tipe dotn text, harga evewd dengan
tip clata ind, scrtifikat_everr dengan tipe data vaschar.

Clais evenl peserta

Padu cfass even peserta memiliki 5 ambat yang berbeda
beda senop  atribuimya wvoitl,  evend_pesertn_id  schagai
primary key dengan tipe data int, Wl event dengsan tpe data
imi, id_peseritn dengan tipe dada int, serifikat dengan tipe
dadas varchar, status kehadiran dengan tipe dista enum.

Cliass kalegon

Pada ofass kategori mermiliki 4 atribot vang berbeda beda
setmp amibuinya vaie, W _katepon sebagai  primarr ke
dengan tipe data int, pama_katcgor dengan tipe data
varchar, permaiiok_kategort  dengan tpe data varchar,
fto: katepon dengan tipe data varchar,

Clas: konfirmas:_pembayeran

Pada claes konfirmasi pernbayaran memiliki & atribut yang
berbeds beda setiop atnbatnya vait, id_konfirmasi schagai
primary key dengan tipe data ing, il svee? dengan tipe data
int, id_peserin dengan tipe data int, tanggal pembayaran
dengan fipe dafa deefime, bukti pembayaran dengan tipe
duta varchar, status_pembayaran dengan fipe datn enum,

Clasy peserta
Mada ol peserta memmiliks 5 atmbut vieng bedbeda beda
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setiap ofributnya vaitu, ad peserta sebaga primary ker |
dengan fipe data int, nama_peserta dengan tipe data varchar,
emal]_pezerts dengan tpe data varchar, password peserta
dengan tipe dota varchar. hp peserfa dengan tipe dota
varchar,

Cliaes ulasan

Pada «oliss evoluasi memiliki 4 atribut vang berbeda bheda
setiap atmbutrmyn waite, wi ulesan sebagni primene ke
dengan tipe data ing, id_pescra dengan tipe dais int,
id eveni denga tipe data int, i5i ulasan dengan tipe data
dotn fexs.

Merhod

Pada elass peers terdapat 3 secshod yailu :

k.

fnsers

Bermuna untuk menginpuikon suofu data kedolam tobel
Lipddare

Bermung uniuk mengubah suntu dota yang telah diinputkan
Dhsdete

Bermms  uniuk  menghopus  suatu data yang  delah
drnpaibain

Pada clany evend terdapatl 3 method v ;

i,
h,

&

Insers

Berpuna untuk menginputkan suatu data kedalam tabel
Uipdate

Berguna untuk menguebah suais data vang telah diinpuikan
[edere

Bervuns untuk mengiehah suaty data yang ielah ditnpuaikan

Pada clats event peserta terdapat 3 seethod yaitu

il

.

Insert

Berguna uniuk menginpuikan suatu data kedalam tabel
Lipdaie

Berguna unfuk mengwbah swtw data vang telah diinpatkan
Dhederee

Berpuna  uniuk  menghapus  suatu data yang  telah
dimputkan

Pasdn clpes kKategon terdapat 3 oretfeod vaifu ;

v

b,

Insers

Berguns uniuk menginputkan suiy data kedalam tabel
Lipredase

Bergumy  untuk  menghapus  suatu data yang  telah
diinpuikan

Dedere

Berpuno  uniuk  menghopus  suaiu data yong  ielah
cliinpankan

Pada clss konfirmasipembayaran terdapat 3 method yatu

i,

i,

fnzery

Berguna untuk menginpuikan suaty dala kedalam tabel
Lipedarse

Berguns  wituk  menghapus suaty data yang  welah
diingpastiamn

Thederar
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Bergunag  untuk menghapus  swatu data vang  telah
diinputkan

Padn cless peserta terdapat 3 mesfiog vaity

o, dnsers
Berguns untuk menginpaikan suotu dats kedalam abel

b Uipddate
Herguna  untuk  menghapus  suatu data yang  welah
diimpautikim

o Dedere
Berguna  uniuk  menghapus  sumin data yang  ielsh
dimpartkan

Padn sy ulnsan lerdapat 3 medhod vodi ;

W, foserd
Herpune unfuk menginpatkon suafu data kedalam tabe

& Lipdaie
Berpuna  wniuk  menghapus  seatu data yang  delah
dumputkan

o Dalorg
Bergune  uniuk  menghapus suati dwta wang  1elah
dimpankim

d. dctivity Diagram

Activity DNagram adalah diagram untuk menentukan apa saja
yvang beraktifitas antara akior dengan sistem dalam mendapatkan
informasi.

1y Aetivity Diggram Lihat Event Tersedia



Dealtar Evend

Ceamihar 4, 5 Activly: Magrmn Libat Evers Tersedia

2y Activity Diggram Registrasi Akun

Canmbear 4. 4 Activity ffagron Registrasi Akon

3 Activity Diggram Daftar Even
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Th

Gambar 4, 5 derieity agram Daltar Evert

4y Activity Diagram Lihat Evesr vang diikuti

ot Diafrar

g it

Gambar 4, & Acieity Hagran Likat Evend yang dithutl
5y Activity Diggram Download Sertitikat

hilsnampilisn [Jattar

Ewanit wang diikuibl

Gambar 4. 7 Acofviry figgram Dmeaload Seciifikat
6y Activity Diagram Ubah Password

Fmrmimpot fasrr sEwumi Menamalian alert " Hanawmire
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Giamhar 4. 8 Acrivify MNogram Ubnh Pasoverd

Kebutuhan Non Fungsional Sistem
Pada kebutuhan non fungsional, terbagi menjadi
a.  Kebutuhan Perangkat Lunak {Soffware)

Kebutuhan perangkat lunak (soffware) yaitu program yang
diperlukan  untuk melakukan proses intruksi atau  menjalankan
perangkat keras. Apgar sistem dapat dibuat dan diimplementasikan
sesual perancangan, maka diperfukan suatu perangkat lunak, Adapun

spesifikasi soffware yang dibutuhkan sistem adalah:



T8

1) Kebutuhan perangkat lunak pengembangan:

a)  Web local XAMPP 160

b}  Text editor Sublime

c)  Browser Chrome

d}  Sistem operasi Windows 10
2} Kebutuhan perangkat lunak pengguna:

a)  Browser

by  Sistem operasi Windows 7
b,  Kebutuhan Pengguna { Brainware)

Kebutuhan sumber daya manusia atau pengguna adalah orang
vang akan terlibat dalam pembuatan dan implementasi sistem portal o-
sertifikat ini, diantaranya adalah sebagai berikut:

1y  Programmer :© orang vyang bertanggung jawab  atas

penclitian, peTencanaan, pengkoordinasian, dan
perekomendasian pemiliban peranghkat lunak

2} Pengguna: Pihak vang menggunakan sistem adalah pescria

yang ingin mengikuti kegiatan.
c.  Kebutuhan Perangkat Keras ( Hardware)
Iy Kebutuhan Perangkat Keras Pengernbang
a)  RAM :4GB
b}  Processor ; Intel® Core ™ i3
¢}  Hardisk:1TH

dy  Swwrem Tvpe : 04 — Bir Operating Svstem
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2} Kebutuhan Perangkat Keras Pengguna
a) RAM:2GRH
by  Processor fntel Dual Core
¢)  Hardisk: 500 TB

dy  Svstem Tvpe @ 64~ Bit Operafing Svsiem

B. Perancangan

Berikul merupakan perancangan sistem vang terdin dari perancangan
database, perancangan strukiur menu:

|, Perancangan Database

Pada perancangan database sistem ini menggunakan 7 1abel vaitu tabel
admin, tabel cvent, tabel event peserta, fabel kategori, tabel
konlinmas:_pembayaran, tabel peserta dan tabel ulasan. Benkul merupakan
perancangan daicbase setiap tabelnya:

a)  Perancangan Tabel Admin

Mama database 1 evenr

Mama tabel ¢ admin
Primary key :id admin
Tabeld 4. 19, Feruncangan Talsel Admin
Noo | Atribut/Field Type datn LenghtValwes
i id _admin fmt 11
X | s _udimin Varchar [
] ; nEEraHe Varchar [ (i
4 e Warchar [
5 email Warchar [
0 leved N | -




B0

by Perancangan Tabel Event
Mama database ! svent
Nama tabel L eveni
FPrimary key vid_evenr

Tabil 4. 30, F-EI"IIEI'H!M Tabel £vewt

M Adrilsn el Trpe daia LengheValies
I il event [t 11
rd id_EKategori It 11
k| TETsE_Eved! Varchar L0
4 prermaiing avent Varchar 200
5 tamggal el Dare -
fx JRED event T -
7 lama cvend Int I
] lokasi evers Varchar L0
b parnar_evens “archar Lon
1 deskripsi evenr Tit -
11 harga_evens 1]} 11
12 sertifikat event Varchar L=0

¢)  Perancangan Tabel Peserta Event

Mama database | event

Mama tabel : peserta_event
Primary key Devenr peserta id
Tulwd 4. 31, Perancangon Tabel Peserta Event

Mo Adribot/field Type data LenghyValues

I event peserin id Ini I

2 i evinr Int 1

E] wl peseria Ini 11

4 serifiki archar L0

5 status_kehadiran Enum -

d}  Perancangan Tabel Kategori
Mama database  event
MNama tabel : kategon

Frimary key sid kategon



Tubel 4, 32, Perancongan Tabel Kofegori

M Adribo b/ feld Type data LenghiValies
I id kategori It 11
2 namn kategor Varchar L)
E] permaling kntegori Varchar I 30
4 | foto kategori Varchar L)

e} Perancanpan Tabel Konfirmasi Pembayaran

Nama dargbase | event

MNama tabel : konfirmasi pembayaran
Primary key sid_konifrmasi
Tabel 4. 33, Perancangan Tabel Kategori

Mo Adribot/field Type data LenghoValiwes
I id konfinmes [t 11
2 il event I 11
3 iwh peseria [t 11
4 tanggnl pembayiran Ditetimme -
5 bukti pembayaran Varchar L)
i stalus pembayaran Enum -

fi  Perancangan Tabel Peserta

MNama database . evenr

MNama tabel ! peserta
Primary key s id_peserta
Tabel 4. 34, Perancangan Tabel Peserts
Mo Adribo b fiedd Type datu LenglicValies
) i paserty R - 1
e nama_peseria Yarchar L0
1 il pesériy Varchar 150
_Il ,|!:-.|.|'.'.'.'.'u.-'r.lr'n!1 [remeria "-.-’nrf-]u_t_' LE0
] stamusemail_peserta | EHIJE__ 2
i emailonde pesiria Varchar 255
7 lip piegerta Warchar 20

g} Perancangan Tabel Ulasan

Mama database : evenr
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Nama tabe] : ulasan
Primary key :1d _ulasan
Tubel 4. 35, Permncangan Tabel Usulun
Mo AdribuiTiekd Type duia LergheVealues
| il _uilasan Int I
2 id event Int 11
3 #l peserta Int I
4 isi_ulasan Texr -
5 hintang_ulosan double -

2. Perancangan Strukour Menu

Benkut adalah perancangan menu vang discdiakan untuk ditampilkan
didalam sistem, didalam sistem terdapat 3 aktor, yaitu Super User,
Penyelengzara vang dikelola oleh penyelenggara kegiatan dan Peserta.

Untuk lebih jelasnnya struktur menu dapat dilihat pada Gambar 4.10.

i
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Giambar 4. 9 Perancangan Stirokior Mean Sisfem
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C.  Implementasi

Implementasi  sistem  merupakan tahap pencrapan  sistem  yang  akan
dilakukan jika perancangan sistem telah siap dibuat dan dioperasikan. Berikut
heberapa tahap dalam implementasi:

l. Implementast Database

Pembuatan darabase  dilakukan dengan menggunakan  darabase

MySOL, berikut adalab ampilan dan database untuk perancangan Portal E-
Sertifikat.
a)  Database event
Merupakan nama dofebaze vang digunakan untuk Portal E-

Sertifikat, Berikut adalah detabase Portal E-Sertifikat terlihat pada

Giambar 410,

aq
= | el

I_- — T Edimin
I mvanit
= e EweErl_ pesseria
= holegor

~_ bt wonfimeel pembeyaran
%=t peasrta
Il

Gambar 4, 10 Pasabaze event

Pada Gambar 4. 10 menampilkan datebase event yang memiliki 7
strukiur tabel, dimana setiap tabel memiliki peran khusus pada sistem
vang terdii  dari  admin, event, cvent peserta,  kategori,
konfiimasi pembayaran, peserta. dan ulasan. Berikut adalah strukiur

tabel dari database event terlihat pada Gambar 4.11.



e [ : Dk g e Pregema frem bue
—— & sk g Wl |5 e il @ s (= e 16 B ix
AT Wt ekt D Tt e 1) Vi o WARAL o sl i -
ety i (el g made g Ce 0 i §Saerglen @ tepn T WhER o i T |
I W e g Ml 80 F‘I-l.-qtii—'.u il b 3 bl b L]
= e pkyes wapkd ' Sl A [ T i Tl ey i WL ol gl v s
J| i i sl ekl e e e gl T ) i Ml o e 1 LR W
i iy st o Bl e [ e el ] 7 Ak i i Rl ]
# i el i1l il e 1 i W TN
T L) P R Pl i oo bk i i wFa =

Ceamibmar £ 11 Strukiur Dwtelveye evead

b}  Struktur Tabel adiun
Pada strukir tabel admin bensikan field seperti id_admin,

nama_admin, wsermame, password, email dan level. Bernkut adalah

struktur tabel admin terlihat pada Gambar 4.12.

- r I N i
0 el B Serwktay | L) SQL & Car | B Tambabikai

= Sbiiisius sl Wy Tarmgsiladi Liubistegam
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Gambar 4. 12 Strukiur Tabel admin
) Struktur Tabel event
Pada strukwr tabel event bernsikan feld seperti id event,
id_kategori, nama_event, permalink_evenr, tanggal event, jam_event,
la lama_event, lokasi event, gambar event, deskripsi event,
harga event dan sertifikat_evenr. Berikut adalah struktur tabel evenr

terlihat pada Gambar4.13,
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Gambar 4, 13 Strubtur Tabel Everr

d)  Struktur Tabel event peserta
Pada struktur fabel evenr peserta berisikan  field  seperti
event_peserta id, id_evenr, id_peserta, sertifikat dan staws kehadiran.

Berikut adalah struktur tabel evenr peserta terlihat pada Gambar 4,14,
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Gambar 4. 14 3trukinr Tabel svenr peserta

e} Struktur Tabel kategori
Pada struktur tabel kategori berisikan fieldf seperti id kategori,
nama_kategori, permalink kategori dan fowo kategori. Berikut adalah

struktur tabel katepon terlihat pada Gambar 4.13.

| kil b Weeme L ORI S T e Tomimkkie O Faape o S
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Giambar 4. 15 Strukiur Tabel kategori
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fy  Struktur Tabel konfirmasi_pembayaran

Pada strukmur tabel konfirmasi pembavaran bensikan  field
seperti  id_konfirmasi, id evem, id peserta, tanggal pembavaran,
bukti_pembayaran dan status pembayaran. Berikut adalah struktur

tabel konfirmasi pembayaran terlihat pada Gambar 4.16.
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Conmbar 4, 16 Struktur Tahel konfirmssd_ pembayarsn

g} Strukior Tabel peserta
Pada struktur tabel peserta berisikan feld seperti 1d peserta,
narmna_peserta, emeil peserta, password peserta, statusemail peseria,

emaileode peserta dan hp peserta. Berikut adalah struktur tabel

peserta terlihat pada Gambar 4,17,

Julmjsii . Srukber ] RQR o Cavi S Tembahhen | =i ERspor | ad Smpo
# Hama daim Penyomemn Ak Tak Tornils Bawsen  Komwriar

1 E_pusaria 5 ﬂ;l':“:- - . Tielaks r-1.l'u1l.l|Ju

] 7 numa_jpeasnn wnrphm 00 Tl _peescal = Ticak Tisak mow

1 3 emal pessins vaRThan 15| 1R qeaedial_o Ticak TATak aae

[7] 4 pamsicd pessris e 150] 6 el o Tidik Fikal: el

Ol & simtumemsil_peseres snoms'n Y uiE geescal s Ticih Tictak miw
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Gambar 4. 17 Strukior Tabel peserta
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hy  Struktur Tabel ulasan
Pada strukmer tabel wlasan berisikan feld seperti id ulasan,

id_evens, id_peserta dan isi_ulasan dan bintang_rating . Berikut adalah

struktur tabel ulasan terhhat pada Gambar 4,15,

e TR T
P e e T T i w3 % Canl B¢ Tmsl=bisei med i
# Bama denin Pengsetean &ledod Tak loosdal flamass  Homsibar
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5 bl pEsETLE i i Thda k. Trad Fids
- & el slsss 1mai (L= NTER T ) =] Tlals i b= ST B
& byrimrg vilewany s lidak Fidak waim
Tl ISih Ser=us [erpas peras Pplaaiy i Lihah = Humas

Cenmbar 4. 18 Strukiur Talwel olasan

2. Implementasi Sistem

Tahapan ini merupakan hasil implementasi  dari  analisa  dan
perancangan yang telah dibuat. Pada tahap ini memperlihatkan tampilan
sistem dengan 3 aktor yang terlibat. Berikut adalah mmmpilan antarmuoka
Portal E-Sertifikat,

a)  Halaman Pendafaran Akun/Member

Pada halaman pendaftaran akun, terdapat 4 field vang harus di s
pada form pendaftaran yaitu nama lengkap, email, no hp, dan
password. Berikut merupakan halaman pendafiaran pesena vang dapat

dilihat pada Gambar 4.19,



i

gvent

Pendaftoron Passrin

==
Ceambar 4. 19 Halamai Pendaltaran Peseria

b}  Halaman Login Peserta
Pada halaman fogin peserta harus memasukkan email dan
password vang telah terdaftar. Benkut merupakan halaman  login

peserta vang dapat dilihat pada Gambar 4.20,

v
Loginy
==
Gaamhar 4. 20 Halaman Lagin Peserta

¢)  Halaman Utama Dashboard Peserta

Pada halaman wiama dashbogrd pesena, erdapat § menu ulama
vaitu Profil, Event Sava. Ubah Passward, Logout dan Search, lalu pada
bagian konten halaman terdapat kategon evend serta event terbaru.
Benkut merupakan halaman utama pada dashboard peserta vang dapat

dilihat pada Gambar 4,21,



L

Crambsar 4. 21 Halaman Dasibeond Peseria

d) Halaman Detail Evend
Pada halaman detail evews, terdapat informasi seperti lokasi
event, harga tket, judwu! evertd, lombol daftar event serta proster dar

event. Berikut merupakan halaman detail eveny yang dapat dilihat pada

Ciambar 4.22.

(R e ai o ]
dedrm bk Borerd

Ciambrar 4. 22 Halwman Detail Evenr

¢)  Halaman Eveni! Saya

Pada halaman event saya merupakan halaman yang bensikan
event apa saja yang didkut atan didaftarkan, serta terdin dari
konfirmasi pembavaran, konfirmasi kehadiran, pemberian ulasan dan

rating  serta  dowmload  sertifikat  vang  telah  diterbitkan  oleh

Event Saya

e T furm kP



s

penyelenggara. Berikut merupakan halaman event saya vang dapat

dilihat pada Gambar 4.23.
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fy  Halaman Konfirmasi Pembayaran
Pada halaman konfirmasi pembayvaran peserta dapat mengupload
foto bukti pembayaran vang telah dilakukan. Berikut merupakan

halaman event sava vang dapat dilihat pada Gambar 4.24,

Bl F sl P ey iy

ikt P o carom

Ceamilear 4, 34 Hakanean Konflrmash! Dpfoad Bukitl Pembeavaran

g} Halaman Ulasan dan Rating Event
Pada halaman ulasan dan rmating event, peserta dihamaskan
mengisi ulasan dan rating setelah mengikuti event, Berikut merupakan

halaman evenr sava vang dapat dilihat pada Gambar 4.25.

event — —- - Lo E

Ulasan Event

raFiEie Sk E nal bis mim
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[ EL P R

Gambiar 4, 25 Halaman Ubasam dam Haring Eveni
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hy Halaman Dewnfoad Sertifikat
Pada halaman download sertifikat, peserta dapal mendownload
sertifikat elektronik vang telah diterbitkan oleh penyelenggara. Berikut

merupakan halaman dowmnload sertifikat vang doapat dilihat pada

Cambar 4.26.

Event Saya

B Harma Fovama Taarpgeit
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Guuwmbar 4. 36 Hulomun Devenlood Sertilikod

Sctelah sertifikat berhasil didownload maka akan tampil sertitikat

clektronik, Berikut merupakan tampilan sertifikat elektronik yang telah

didownload peserta dapat dilihat pada Gambar 4.27.

Ginmhor £, 27 Halunsan E-Sertifikat



1) Halaman Dashboard Penyvelenggara

Pada halaman dashboord penyelengoara, terdapat 5 menu utama
yang terletak pada bagian kiri yang terdini dan Dashboard, Kategori,
Event, Peserta, Konfirmasi Pembavaran. Benkut merupakan halaman

dashboard penvelenggara vang dapat dilibat pada Gambar 4.28.

Evn RS

Cramlear 4. I8 Halamam Dockboond Fenvelenggara

i} Halaman Event

Pada halaman evenr merupakan halaman yang berisikan data
cvent yang telah ditambahkan, Benkut merupakan halaman evenr vang
dapat dilihat pada Gambar 4,29,

EweEnt

|

Coamabar 4. 29 Halanmn Evend
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k) Halaman Peserta £venr

Pada halaman peserta cven! merupakan halaman vang berisikan
informasi data peserta yang mengikuti atau mendafiar pada evenr
tersebut, serta menerbitkan sertifikat elektronmik  peserta.  Berikut

merupakan halaman peserta event vang dapat dilihat pada Gambar

4.30.

Y ayTE

|G ERHG GEEYAH MUEARTARA J021)

Gambar 4. M Halaman Peserin Eveni

I’ Halaman Ulasan dan Eating Evens

Pada halaman ulasan dan rating evend merupakan halaman vang
berisikan ulasan-ulasan dan rating yang diberikan oleh peserta setelah
mengikuti event terscbut, Berikut merupakan halaman ulasan dan

rating event yang dapat dilihat pada Gambar 4.31.

b A
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Ceamubar 4. 30 Holoman Llssan Evewi
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m) Halaman Konfirmasi Pembayaran

Pada halaman konfirmasi pembayaran merupakan halaman vang
berisikan data peserta yang akan diproses unfuk konfirmasi buki
pembavaran. Bertkut merupakan halaman konfirmasi pembavaran

vang dapat dilihat pada Gambar 4.32.

SO P T A

Gambar 4, 32 Hodamun Konfirmoesi Femhayaran

n} Halaman Data Peserta

*ada halaman data peserta merupakan halaman yang berisikan
data peserta vang telah terdaftar atan melakukan registrasi akun untuk
dapat mengikuti event. Berikut merupakan data peserta  vang dapat

dilihat pada Gambar 4,33,

Ceambar 4. 33 Halaman Diata Peseria
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o)  Halaman Katepori
Pada halaman Kategor merupakan halaman yang berguna untuk
mengelola kategori event. Berikut merupakan halaman kategori  vang

dapat dilihat pada Gambar 4.34,

Ll ekl

Ciamthar 4, ¥ Halaman Kategori

pl Halaman Data Pengpuna

Pada halaman data pengguna merupakan haloman vang hanva
dimuiliki oleh super wyer yang bensikan data setiap pengguna dan level.
Berikut merupakan halaman data pengguna yang dapat dilihat pada

Ciambar 4.35.

RERIE R

Gaambar 4, 3% Halaman Data Fempzanpa
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D. Pengujian Sistem
Sebelum program diterapkan kepada pengouna, maka program harus bebas
terlebih dahulu dari kesalahan-kesalahan. Untuk iu program harus dites terlebih
dahulu untuk menentukan kesalahan-kesalahan vang mungkin terjadi. Pengetesan
atan pengujian program ini dilakukan dengan tekmk pengujion Black fox
(Blackbox resting).
{. Black Box Testing
Pada pengujian sistem dilakukan menggunakan metode Black Box
testing. Metode Black hox festing merupakan pengujian kualitas perangkat
lunak yang berfokus pada fungsionalitas perangkat lunak. Pengujian Slack
box resting bertujuan untuk menemukan fungsi vang tidak benar, kesalahan
antarmuka, kesalahan pada strukiur data, kesalahan perfomansi, kesalahan
inisialisasi dan terminasi. Teknik yang digunakan wntuk melakukan fesr
cases pada sistem yang dibangun ini disebut Funetional Analvsise,
Berikut ini adalah poimr identifikasi pengujian pada modul-modul
Portal E-Sertifikat yvang akan diuji sebagal berikut:
a) Pendaftaran Akun (Halaman Peserta)
by  Login (Halaman Peserta)
¢)  Lihat Daftar Event (Halaman Peserta)
d)  Lihat Detail Evenr (Halaman Peserta)
e)  Melakukan Pendaftaran Event (Halaman Peserta)
fi  Upload Bukti Pembavaran {Halaman Peserta)

g}  Konfirmasi Kehadiran { Halaman Peserta)



)

J)
k)
I

i)

o)

pl

wh
v)
Wl

x)

¥l

)

eh

Mengisi Ulasan Evenr dan Rating Evernt (Halaman Peserta)
Dewnload Sertifikat Elektronik (Halaman Peserta)

Lihat Profil (Halaman Peserta)

Ubah Profil {Halaman Peserta)

Ubah Password (Halaman Peserta)

Logour (Halaman Peserta)

Lagin (Halaman Penyelengpara dan Super Liver)

Lihat Data Kategori (Halaman Penyelenggara dan Super Liser)
Tambah Kategori Evenr (Halaman Penyelenggara dan Super
Liser)

Edit Kategori £vent (Halaman Penyelenggara dan Super User)
Hapus Kategon Evens (Halaman Penyelenggara dan Super Liyer)
Lihat Dara £venr (Halaman Penyelenggara dan Super User)
Tambah Data Event (Halaman Penyelenggara dan Super Liser)
Edit Data Evenr (Halaman Penvelenggara dan Super User)

Hapus Data Event (Halaman Penvelenggara dan Super User)
Lihat Detail Event {(Halaman Penyelenpgara dan Super Liser)
Lihat Peserta Yang Mengikuti Evenr (Halaman Penvelenggara
dan Super LUser)

Konfirmasi tombol Absen Peserta { Halaman Penvelenggara)

Lihat Ulasan Peserta (Halaman Penyelenggam dan Super LUser)

aa) Menerbitkan Sertifikat {Halaman Penvelenggara dan Super User)

bb) Lihat Data Peserta (Halaman Penyelenggara dan Super Ulser)



col

dd)

el

ff)
£g)
hih)
i)

1il

ag

Edit Data Peserta (Halaman Penyelenggara dan Super User)

Konfirmasi Bukt Pembavaran (Halaman Penyelengpara dan

super Liver)

Lihat Data Pengguna (Halaman Super User)

Tambah Data Pengguna ( Halaman Super User)

Edit Data Pengguna (Halaman Super Lser)

Hapus Daia Pengguna ( Halaman Super User)

Logous (Halaman Penyelenggara dan Super {ser)

Ganti Password (Halaman Penyvelenggara dan Super Liser)

Adapun identifikasi pengujian sistem menggunakan fleck box dapat

dilihat pada Tabel 4,13,

Tabed 4, 56, Tabel Identifikasi Pengujian Sistem

. Treskripsi Prosedur Duta Hasil yang Kriter Huoll
a Pengujian Pengujian Masukan Diharapkan Ervaluan
Benar | Tidak
1. | Pendafiarm I.  Membuks | fepd nama | Sistem ¥
Akun habanian lengkap, mmienyimpan datn
weksiie eraail, akun peserta
Porral E- hp, dan
Sertilikat purssworg
X Mengklik
e
Coafiar
3 Werifikas
e Ll wi
email
2 | Lopin I, Trpnst Trepmat Sistem o
[ Halaman pserere dan | Wsermmne menampilkan
Peseria) prassword AT halaman wama
2. Klik tombol | prssword pescria
Fogrin
3. | Lihat Dafiar [. Membuka |- Sistem o
Ewont halaman menampilkan
T B Deafior Event yang
I Memilil tersedin
berdasarkan
kalegor
atau event
terhiry
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: Deskripsi Prosedur Data Hasil yang Brfberta: ng
No | pengujlan Pengujian Masukan Dibarapkan SEEuas
i = i Benar | Tidak
4. | Lihnr Dhetasl I. Klik zalah - Sistem v
Foent salu gvemt menampilkan
informasi detnil
dary evend serla
Bt
pendafiaran evend
5 | Pendafiarn I, Klik saleh - Sistem "
Foent sabw e menyimpan datn
I Kk tambol vt peseria
dafiar
b, | Lpdoad Bulkti I. Klik memns Llpleunt fdo | Sistem -
Pemhayiran EVENRT SaYE bkt menyimpan bukti
X, Klik tombaol pombayaran | pembayaran
komfirmsasi
pembayaran
3. Pilib fiots
bukti
pembayiran
7 Eonfirmasi L, Klik memu - Sistem L
K ehadiran CVEURE S mEnyITRan sl
. Klik fambol hadir pescrta
komfirmmasi
kchadiran
H Mengisi I. Klhik mueis Irprat 181 Siskem o
Ulnsan Event EVERT SHYR ulasan dan MEAYIMpIn isi
2. Khk ulasan rating everd | ukasan peserta
event setelah
A0 rvennl sasd
keyiatan
aelesai
1. KBk rexr dan
hintang rating
bernkin
ulasan
9. | Do . Klik memnu - Sistem -
Sertifikat EVENR! SHYD memberikan
Elektronik X Klik fvan oulped E-Sertifikat
cora
10, | Likar Profil AL Klik meni - Sistem v
profil mensmpilkon
MAMNE PESCrLE,
ematl, dan no hp
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1. | Ubahk Profil I Khik men frpur nama | Sistem v
profil lengkap, AV ITaAn
2. Klhik foon email, ne hp | perubahan profil
card
Kriteria Hasil
. Benar | Tidak
12. | Ubah 1. Klik menu | lepuet possword Bislem v
Pagrword whah lnma, passwnrd MGy impsn
pesword | bar perutban
Jrsswir
13, | Logout I, Klik menu | - Sistem keluar dori v
Tegrerial akun pescrta
14. | Login 1. fepni Ingaul irsermame Bistem ¥
{ Hilaman NECTINTRE clam passward menarmpilkam
Pemyclengzara dani habaman ulama
dan 5L} Dassward penvelenraraSL
2. Klik
tombl
fagin
15. | Lihat Data I. Klik menu | - Rislem ¥
Fobepor knfezgpoay mesninmpilkan
kapegor eveny
16. | Tambah 1. Klik mienu | Ingsud nama Rigtem i
Kategror kit kenteppom, wpdourd ey data
2. Klik fotor hascgori karegori
ool
tnmbuh
17, | Edit Kokegont | 1, Khik menu | g noma Sistem v
kategori kategon ban, My impRan
2, Khik icon tiprfoged Fole perubahon data
el it kategon baru kategori
1%. | Hapis 1. Klik menu | - Sisleim L
Katepori kntemor menghapus data
2. Klik iscen kategori yang
hapus dipilih
19. | Lihai Data 1, Khik meny | - Bislermn o
Eveid ered mcisampilkan data
vl
20, | Tumbah Evener | 1. Klik mena | G noma evend, | Sistem ¥
Evens tanggal, jam lama | menyimpan dats
2. Klik event, lokaai, event vang telah
toimibol harga liket, ditambahkan
tambih dekerips, kdepor,
gadnliar utama,
gunbar sertifikat
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21 | Edit Evers I KIk menu | Bepeer dind Ristem v
Evenl peribahan nama My impan
2, Khik icon evend, tanggal, perubaban yang
it jam, lama event, telab di inputkan
lokasi, harga Hket,
deksripsi, katepor,
puanbar ulama,
sambar sertifikat
Kriterin Hasil
i Diesloripesi Drata Hesil vang
N Prosedur Pengujion Evaluasi
Pengujian Bul Masukan |  Dibarapkan o tiE
22. | Hapus Event I, Klik mamu esent - Sistem menghapus o
3. Khk icon hapues data event vang
dipilif
23 | Lihat Dhetasl I Elik memny evesr - Sistem ¥
Event 2. Klik jcon mxa menampilkon infi
24, | Lilat Peserta I, Klik menw evirs Sistem ¥
yang 2. Klik womboal lihat menampilkan data
Mendaliar Preserta peserte yang
Lveny mendafiar
25, | Lihat Ulasam I, Elik menu evenr - Sistem ""
Paseria 2. Klik tombaol liha menamplkan
ulpsan ulisan pesertn
26, | Menerhiikan I KLk menu v Sistem i
Sertilihat 2. Klik tembol lihot menerbitkan
Elekrronik peseris sertifikal
2. Klik tombol elekironik pada
terbitkan sertifikat pesca yang
dipilif
27. | Lihat Data 3. Klik menu Peseria Sistem *.
Pezeria menampilkan daa
pesarn vang tekah
daftar akun
28. | Edit Peserta L. Klik menupeserta | fopat Sistem ¥
l. Elik seon edit perubaban | menyimpan
(i perubahan diia
peseria, peseria
no hp.
el chan
psywaid
29, | Konfirmusi 1. Klik menu Sistem ¥
Bukts kani (orranasy rrean ler fikasa
Pembavaran pembayaran bukti pembayaran
2. Klik tombol proses
2. Klik tambal
werifikisa
30 | Ciands I Klik icon prafil fipuat Siatem ¥
Frssvined 2 Klik ganti posswerd | passwoed | menyvimpan
lama dan | perubahan
pasyward | pacoword
barw
31, | Liheat Deata . Elik rmeng - Siadem L
Penggiuna PengEun menampilkon doda
{ Halamsn prengeuna
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Super Liver)
3Z. | Tombol 1. ik oeenu event St ¥
Abson Peserin | 2. klik menu Lihat menampilkan
(Halaman peserin event konfirmasi
Buper Liver) 3 bk soriol kehadiran
ahscn peseria pengouns
Nor Dieskripsi Proscdur Doaita Hasil yang “ET:::;S"
' Pengujian Pengujisn Masukan Dibarapkan
Benar | Thiak
33 | Tambah I. Klik menu Ingwuit narma Ristem i
pEn N fenagkup, menyimpan data
{Halaman 2. Kiik tombal | msername, pengEunn
Super User) tasmibakh i,
enrail, level
24 | Edi 1. Kiik menu It Siktem v
Penpmma PETI LIS perubahan menyimpan
{Halarsan 2. Klik {con LI peruhahan daia
Super Lser) edit lengkugp, pengmni
SN,
patsurid,
enratif, level
35, | Hapus 1. Kiik menu - Sistem ¥
Fengiuna pengguna imenghapus data
{Holarman 2. Klik icon PEAZIUNE Yang
Super Ulver) biagais dipilik
36, | Logoor l. Kiik logo - Sistem akan v
prodil keluar dur
| 2. KIik logour lealaman sisfeimn

Hasil pengujian sistem Portal E-Sertifikat menggunakan metode 8lack Box
tesiimg pada tabel diiatas dapat disimpulkan bahwa kebutuhan fungsionalitas dari
sistem Fortal E-Sertifikat dengan melakukan uji coba semua fitur sudah berjalan

dengan tmgkatl keberhasilan | 00%4.




BABY

KESIMPULAN DAN SARAN

A.  Kesimpulan

Berdasarkan dari hasil analisa data pada bab sebelumnya, dapat diperoleh

beberapa kesimpulan, diantaranya adalah:

1.

Membuat Portal E-Sentifikat berbasis web i dapat memudahkan
peserta dalam mencari informasi kegiatan/event bagi dosen, mahasiswa
dan masvarakat.

Membangun website im dengan QR Code sehingea E-Sertifikat dapat
memperkuat keasliannya dalam event tersebut.

Sistem menampilkan  fitur-fitur event dalam mendaftar kegiatan
kepada pengguna, dimana sistermn menyediakan beberapa metode yaitu
nama peserta otomatis di sertifikat, absensi peserta, mengisi ulasan dan
rating, dan lam lain.

Penelitian ini telah berhasil dalam mengimplementasikan QR Cade
kedalam sertifikat elektronik dengan sistem berbasis web, dan telah

dibuktikan dengan hasil pengujian hlackbox resting.

B. =aran

Pada penelitian ini tentunya tidak terlepas dari kekurangan dan kelemahan.

Saran yang dapat berikan untuk pengembangan selanjutnya adalah:

1.

Tidak menutup kemungkinan akan diadakannyva pembaharuan secara
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berkala terhadap sistem ini atau melengkapi kelemahan-kelemahan,
agar  sistem  imi selalu  berjalan optimal dan  sejalan  dengan
perkembangan data dan teknologi.

Sistem Informasi Portal E-Semtifikat dengon QR Code mi dapat di
kembangkan lagi menpgunakan teknologi mobile, yaitu berbasis

android dan ios.
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