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ABSTRAK

Mariana Jumaida, : Meningkatkan Kemampuan Mengenal Huruf Melalui

2020 Kegiatan Bermain Puzzle ABC Kelompok B di RA.
Habiby Desa Kusau Makmur Kecamatan Tapung
Hulu

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan mengenal huruf melalui
kegiatan bermain puzzle abc Kelompok B di RA Habiby Desa Kusau Makmur
Kecamatan Tapung Hulu Kabupaten Kampar, dalam kenyatan yang peneliti lihat
bahwa kemampuan mengenal huruf anak masih rendah. Hal ini disebabkan
karena guru mengajarkan mengenal huruf kepada anak dengan menuliskan huruf
satu persatu di papan tulis dengan media dan alat permainan seadanya sehingga
membuat anak menjadi bosan dan kurang berminat dalam mengenal huruf. Salah
satu upaya yang diperkirakan dapat meningkatkan kemampuan mengenal huruf
ini anak dalam pembelajaran anak usia dini adalah dengan menggunakan metode
bermain, bernyanyi dan puzzle dalam pembelajaran. Rumusan masalah penelitian
ini adalah bagaimana meningkatkan kemampuan mengenal huruf dengan metode
kombinasi bernyanyi dan puzzle huruf abc di Kelompok B di RA Habiby Desa
Kusau Makmur? Dari hasil penelitian diperoleh rata-rata persentase kemampuan
mengenal huruf dalam puzzle abc anak dalam proses pembelajaran anak kategori
mampu sebelum tindakan adalah 25%, pada siklus I rata- ratanya 50% sedangkan
pada siklus II rata- ratanya 90%. Hal ini menunjukkan bahwa kemampuan
mengenal huruf pada kegiatan bermain puzzle abc anak mengalami peningkatan
dari sebelum dilakukan tindakan sampai dilakukan siklus II. Jadi, dapat
disimpulkan bahwa penggunaan dengan metode kombinasi bermain dan puzzle
abc dalam pembelajaran dapat meningkatkan kemampuan mengenal huruf pada
siswa.

Kata kunci : Kemampuan, mengenal huruf, Bernyanyi, Puzzle ABC



ABSTRACT

Mariana Jumaida, : Improving the Ability to Recognize Letters Through
2020 Group B ABC Puzzle Playing in RA. Habiby, Kusau
Makmur Village, Tapung Hulu District

This study aims to improve the ability to recognize letters through the activity of
playing the abc puzzle Group B in RA Habiby Kusau Makmur Village, Tapung
Hulu District, Kampar Regency, in fact the researchers see that the ability to
recognize children's letters is still low. This is because the teacher teaches to
recognize letters to children by writing letters one by one on the board with
makeshift media and play tools so that the children become bored and less
interested in recognizing letters. One of the efforts that are thought to improve
children's literacy skills in early childhood learning is by using play, singing and
puzzle methods in learning. The formulation of the research problem is how to
improve the ability to recognize letters with the combination method of singing
and the abc letter puzzle in Group B in RA Habiby, Kusau Makmur Village?
From the results of the study, the average percentage of the ability to recognize
letters in the abc puzzle for children in the learning process of children in the
capable category before action was 25%, in cycle I the average was 50% while in
cycle II the average was 90%. This shows that the ability to recognize letters in
children's abc puzzle playing activities has increased from before the action is
carried out until the second cycle is carried out. So, it can be concluded that using
the combination method of playing and the abc puzzle in learning can improve the
students' ability to recognize letters.

Keywords: Ability, recognizing letters, singing, ABC Puzzle
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