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Abstrak

Sebelum Indonesia, di beberapa negara dengan tingkat kasus penyebaran virus corona yang lebih
tinggi dan sudah lebih dulu menerapkan Work From Home (WFH) dalam aktivitas warganya
(termasuk aktivitas bidang pendidikan). Pemerintah, Perusahaan, Lembaga pendidikan, serta
masyarakat pun mulai menerapkan metode serta moda platform (program aplikasi) pendukung yang
dapat membuat kegiatan Work From Home (WFH) dan Study From Home (SFH) menjadi efektif serta
tetap menjaga produktivitas kerja maupun belajar. Tujuan workshop ini adalah untuk meningkatkan
profesionalisme para guru di SMAN 2 Kuok khususnya kompetensi pedagogic dalam menerapkan
model pembelajaran di masa pandemic Covid 19. “Selain itu juga untuk meningkatkan ketersediaan
sumber belajar digital tentang model pembelajaran daring yang mudah diakses para guru, sekaligus
meningkatkan keunggulan, dan kreatifitas guru dalam menyusun RPP dalam menerapkan model
pembelajaran di masa Pandemi dan di masa new normal”

Kata kunci: Power Point Bersuara, Online, Covid 19.

Abstract

Before Indonesia, in several countries with a higher rate of cases of the spread of the corona virus and
had already implemented Work From Home (WFH) in the activities of their citizens (including
activities in the education sector). Governments, companies, educational institutions, and the
community have also begun to apply supporting methods and modes of platforms (application
programs) that can make Work From Home (WFH) and Study From Home (SFH) activities effective
and maintain work and study productivity. The aim of this workshop is to increase the professionalism
of teachers at SMAN 2 Kuok, especially pedagogic competencies in implementing learning models
during the Covid 19 pandemic. and teacher creativity in compiling lesson plans in applying learning
models during the Pandemic and in the new normal era”

Keywords: Voice Power Point, online, covid 19.

PENDAHULUAN

Sejak awal Maret 2020, istilah Work From Home (WFH) dan Study From Home (SFH) seakan
menjadi topik utama di semua lini komunikasi di Indonesia. Hal ini terkait himbauan Presiden
Republik Indonesia untuk melakukan social distancing atas penyebaran virus Corona (Covid19) yang
oleh WHO sudah ditetapkan menjadi Pandemi. Sebelum Indonesia, di beberapa negara dengan tingkat
kasus penyebaran virus corona yang lebih tinggi dan sudah lebih dulu menerapkan Work From
Home (WFH) dalam aktivitas warganya (termasuk aktivitas bidang pendidikan). Pemerintah,
Perusahaan, Lembaga pendidikan, serta masyarakat pun mulai menerapkan metode serta moda
platform (program aplikasi) pendukung yang dapat membuat kegiatan Work From Home (WFH) dan
Study From Home (SFH) menjadi efektif serta tetap menjaga produktivitas kerja maupun belajar.

Kini ada asumsi bahwa “bekerja dari rumah” akan menjadi sesuatu budaya kerja yang normal
bagi kebanyakan dari kita (guru, dan siswa). Di Indonesia, beberapa guru harus mengerjakan tugas
pembelajaran dari rumah (secara kontinu dan sebagai rutinitas terkendali) secara berkelanjutan.
Artinya, mereka berpeluang tidak produktif bekerja di lingkungan yang sama sekali baru dan tanpa
pengawasan pimpinan (secara inten).

Dari sisi guru, yang terbiasa dan professional mengajar tatap muka, harus meng-update diri
mengintegrasikan kemampuan pedagogic dengan keterampilan teknologi informasi dan komunikasi
(TIK). Untuk itu diperlukan proses transisi yang memerlukan pelatihan atau workshop bagaimana
menerapkan model-model pembelajaran.
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METODE

Metode : menguraikan cara yang digunakan untuk menyelesaikan masalah. Contoh metode :
a) Perencanaan, (Kegiatan perencanaan yaitu sebagai berikut: melakukan koordinasi dengan Kepala
Sekolah SMAN 2 Kuok, Melakukan penyusunan materi pelatihan pemanfa bagi Guru di SD Lugmanul
Hakim, Penyusunan Usulan Proposal ke LPPM Universitas Pahlawan Tuanku Tambusai, Tahap
selanjutnya menentukan jadwal pelatihan power point bersuara dan pembuatan video melalui
screencastify). b) Pelaksanaan,(Pembentukan dan pendampingan kelompok guru Pelakasanaan
upgrade aplikasi guru dan orang tua secara online, Pelaksanaan pelatihan penggunaan WhatsApp
dalam pembelajaran daring oleh dosen pelaksana dengan media laptop atau smart phone, Mahasiswa/i
membantu guru yang kesulitan dalam praktik, Dosen beserta Mahasiswa/i memberikan pelatihan
sesuai jadwal yang telah disesuaikan). c) Observasi dan Evaluasi, (Kegiatan observasi dilakukan Untuk
mengukur keberhasilan dari kegiatan ini. Tahapan evaluasi ini meliputi evaluasi proses, akhir, dan
evaluasi tindak lanjut. Kegiatan observasi dilakukan secara langsung oleh tim pelaksana untuk
mengtahui kekurangan dan kendala dalam pelaksanaan kegiatan pengabdian). d) Refleksi, (dilakukan
bersama antara tim dan peserta (guru mitra). Hal ini dilakukan untuk mengetahui bagaimana proses
pelaksanaan kegiatan.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Rancangan Pelaksanaan Kegiatam PkM

Sebelum pelaksanaan di SMAN 2 Kuok, pengabdi melakukan perancangan terlebih dahulu
terkait kegiatan pengabdian kepada masyarakat dengan judul “Power Point Bersuara dalam
Pembelajaran Online di masa Pandemi COVID 19 di SMAN 2 Kuok Pada Mata Pelajaran
Matematika”. Adapun rancangan kegiatan sebagai berikut

a. Menjelaskan terkait apa manfaat dari penggunaan power point bersuara

b. Buka power point yang akan dibuatkan suaranya
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d. Selanjutnya klik audio di sebelah kanan atas, dan disana akan ada dua pilihan yaitu Audio on My
PC atau Record Audio, jika Ananda sudah memiliki audio yang direkam melalui laptop ataupun
smartphone maka, bisa dipilih audio in My PC, namun jika belum memiliki audio, maka silahkan

di pilih Record audio
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e. Karena tidak memiliki audio yang sudah direkam sebelumnya, maka dipilih Record audio pada
pilihan audlo Selan utn a akan muncul jendela berikut
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h. Selanjutnya akan muncul jendela sebagai berikut

Fle  Home Insert Design  Transiions  Animations  Side Show  Review  View  Help  Audio Fermat  Playback 1% Share  ©3 Comments

3 | 5 S| [ 6 D EZ:TM @ | Ecetadsins & | 12 A Q ) Sl
.
ScA::' Tafﬂe D‘<§uye;®wmmbum . Shipes lcons. deue\s Forms | 3 \p addine v | Zo0m Action (H:E:EM ge:: ;F o y’wmAnEIl Syrrlbms V\iea Au}m Rsﬂd ,
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, . N
alh
o= ) » ‘ © ©
3
i. Nantinya untuk mendengarkan silahkan klik tombol play
File esign Transif itions Animations Slide Show Review View Help Audio Format Playback |2 Share 2 Comments
TE SmartArt | - i 45 @ ‘q i) e
oL AV Dot | Y| B cunssiv & Q %) L
um ~ | Shapss lcons 3D Forms | o5\ Addeins ~ | Z09m Action New Text Header WordArt Symbols | Video Audio Screen
2 Modls My : e b Efocer o G| e | e Recowing
uuuuuuuuuuuuuuuuuuuu Ten .
-
?  ppg— @ 4 b 000000 49 ©

SIMPULAN

Berdasarkan uraian hasil dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa: partisipasi yang baik
ditunjukkan oleh audience terhadap kegiatan pelatihan penggunaan teknologi pada pembelajaran yang
dapat dilihat dari antusias peserta pelatihan dari awal kegiatan sampai akhir kegiatan. Guru
mehamami dan menulis draft penelitian penggunaan teknologi. Guru sudah bisa memahami dan
menulis draft penelitian penggunaan teknologi pada proses belajar mengajar.

SARAN

Sebaiknya calon guru terus dapat mengembangkan pembelajaran dengan teknologi yang sudah
canggih seperti saat sekarang ini. Kegiatan bimbingan ini dapat ditingkatkan dan secara periodik
dilaksanakan untuk mengembangkan pengetahuhan IPTEK dalam pendidikan.
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